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GH DE EDUCATIE OUTDOOR.
BUNE PRACTIC! QU ELEVI!

Recomandari de realizare a activitatilor din mediul formal folosind metode
din domeniul educatiei nonformale

Exemple de activitati practice, creative si ludice, sugestii si argumente

-

orientat

| SLOBOZIA



BIOLOGIE

Activitatea ,In vizitd la ZOO Center”

Modul de abordare: formal prin non-formal

Grup tinta: 15 copii cu varste intre 11 si 12 ani

Disciplina: Biologie

Tema: Grupe de vertebrate

Denumirea activitatii: ,/n vizitd la ZOO Center”

Competente:

Realizarea unei activitati simple de investigare pe baza unor fise de lucru date
Utilizarea terminologiei specifice in diferite situatii de comunicare

Aplicarea achizitiilor din domeniul biologiei in viata cotidiana

Dezvoltarea abilitatilor de relationare interpersonala, antreprenoriale
Exprimarea propriilor idei folosind diferite tehnici de comunicare

Obiective:

Sa identifice specii de vertebrate studiate

Sa recunoasca grupa din care fac parte speciile identificate, pe baza analizei
caracteristicilor acestora

Sa descopere adaptari la mediul de viata si tipuri de locomotie ale vertebratelor

Sa manifeste un comportament adecvat pe parcursul activitatii

Sa identifice oportunitati profesionale legate de cresterea/comercializarea
animalelor de companie

Metode si procedee: povestirea, conversatia euristica, explicatia, observatia, invatarea prin

descoperire;

Forme de organizare: frontal, individual.

Resurse: bilet de autobuz, carnetel pentru notite, pix/stilou, fise de lucru;

Durata: 4 ore



Maniera de implementare

1. Sensing

Activitatea presupune o vizitd la ZOO Center. intalnirea elevilor are loc in sala de
clasa. Un copil este invitat sa citeasca povestea de mai jos:

»,Pe 3 ianuarie, pe la pranz, dupa ce bubuiturile petardelor de Anul Nou se
potolisera si orasul incepuse sa se linisteasca si sa-si intre in ritmul sau, am decis sa
merg pana la magazinul din coltul strazii, ca sa fac o minima aprovizionare. Am iesit in
curte, iar curtea noastra este cat o terasa mai mare a unui apartament la bloc, flancata
de alte garduri si curti. Insa Tn aceastd curte din centrul orasului, la 20 de minute de
mers pe jos de Piata Romana, dintr-o deschizatura anume facuta la baza gardului de
uluci, aproape perfect rotunda si identica cu cele din desenele animate cu Tom si Jerry,
a iesit un cap prietenos de animal care a inceput sa se uite la mine. Si eu m-am uitat la
el. Si uite asa ne-am uitat unul la altul vreo cinci minute, fara ca unul dintre noi sa faca
vreo miscare. Categoric, era capul unui animal necunoscut mie (oare sa fie totusi un
sobolan alb? — m-am intrebat in primul moment. Totusi, seamana mai degraba cu un
urs foarte mic... O fi vreun pui de pisica? Atunci de ce nu miauna?!), posibil salbatic,
posibil periculos. Micul animal nu scotea niciun sunet si parea mai degraba curios decat
speriat. Si-a retras capul de cateva ori in gaura, apoi si-a scos doar boticul, amusinand*
aerul de cateva ori. [...] Am navalit inapoi in casa, chiar nu puteam sa trec indiferenta

pe langa un asemenea cap, si am inceput sa urlu: ,Avem un animal ciudat in curte!”, un
fapt care demonstreaza ca nu pot gestiona foarte bine situatiile de criza in care toti

adultii responsabili fac fata.

Nimeni nu m-a crezut. A trebuit sa pandesc si sa fac poze cu telefonul —animalul
chiar exista, nu era in inchipuirea mea. Am discutat cu vecinul, s-a oferit sa mute niste
sandramale din dreptul gaurii (comune) in gard sau sa-si duca in casa cainele batran, pe
Patrocle, ca sa nu-l sperie pe posibilul animal fabulos. Primul din viata mea. Apoi,
inevitabil, l-am pus pe Facebook... in mod inevitabil, animalul meu din curte capits
like-uri si devine vedeta. E dihor — spun multi. [...] Da, exista dihori domestici. Se
cumpara de la petshop, sunt jucausi si afectuosi, se ataseaza de stapan, se scot la
plimbare cu hamul. Lumea iubitorilor de dihori mi-era total necunoscuta. Totusi,
ramane un mister cum un astfel de dihor, iubaret si dresat, a ajuns tocmai in curtea
noastra. Nu doar sub gard, pentru ca ne-am dat seama, continuand investigatiile, ca
dihorul, bursucul, jderul, hermelina, ratonul sau ce-o fi fost el isi intemeiase un camin
in toata regula in curtea noastra. [...] Decupase cu precizie gardul ca sa aiba o fereastra



spre exterior, eventual o veranda pe unde sa ne faca cu mana. Pe aici, a inceput sa
primeasca mancare, ne-a luat niste pufuleti din mana si i-a dus in vastele lui
apartamente. [...]

Pe Facebook a starnit o mica isterie. A fost distribuit pe grupuri de iubitori de
dihori, dar si la ,rozdtoare”. Ati pierdut cumva un dihor? 1l recunoaste careva? De unde
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a fugit? A fost numit ,,blanosul” si ,banditul”. La inceput, am primit mesaje cu sfaturi —
ce mananca, ce comportament are, cum sa te apropii de el, am primit inclusiv un fisier
audio cu niste sunete specifice care o sa-l faca sa iasa din gaura. Categoric, nu voiam sa
pastram animalul. Nici in cea mai bogata imaginatie a mea nu m-as putea inchipui
avand grija de un dihor. Apoi, am primit vreo 30 de mesaje de la potentiali iubitori de
dihori [..]. Norocul nostru a fost ca, prin toate aceste mesaje de intrajutorare
dihoreasca, am dat si de un tandr biolog, care a venit la noi acasa, prompt si
profesionist, cu o cusca-capcana pe care a montat-o in fata gaurii. A umplut-o cu peste
din conserva si cu mancare pentru mate. Dihorul a iesit, in sfarsit, din vizuina si am
putut sa-l vedem in toata splendoarea lui, dand tarcoale custii — intr-adevar, un animal
fabulos, cu capul lui mic, de ursulet, dar cu corpul subtire, lung si agil, plus coada, era

chiar mai mare decat o mata si absolut nepotrivit locului in care ne aflam. [...]

Nu era o solutie sa ramana acolo, desigur, dar m-am gandit ca acele zile de
libertate in care si-a construit de unul singur o vizuina si a supravietuit au fost cea mai
frumoasa perioada din viata lui. Pentru ca (am aflat ulterior) era, de fapt, o dihorita,
poate ca le va si povesti copiilor si nepotilor ce vor deveni animale de apartament cum
e sa fii un dihor liber si de capul tau. Alte invataminte ar fi: 1) Suntem atat de alienati*
de marile orase, incat orice animal, in afara de caine, pisica si porumbel, ni se pare de
domeniul fantasticului; 2) Facebookul si comunitatile sunt in principiu bune, insa e usor
sa se creeze isterii din orice [...]; 3) Dihorul, bursucul, viezurele sau ce-o fi fost el mi-a
inveselit atat de mult inceputul de an, incat am adoptat o pisica.”

Adina Popescu, ,,Povestea dihorului si ce invataminte putem trage din ea”,
in Dilema veche, ianuarie 2020
Dupa ce elevul termina de citit povestea, coordonatorul ghideaza o discutie:

- Despre ce animal este vorba in poveste?

- Unde a fost observat acest animal? Unde traieste el obicei? Din ce grupa face parte?
- Cum a fost scos animalul din vizuina? Ce caracteristici avea?

- Ce afacut autoarea la finalul acestei intamplari?
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Dupa discutia anterioara, coordonatorul spune elevilor ca astazi vor realiza o vizita la
Z0O Center unde vor observa diferite specii de animale. Un reprezentant al magazinului le va
face o scurta prezentare, apoi fiecare va completa o fisa de observatie ce vizeaza diferite
aspecte despre animale. La final vor propune o strategie pentru a vinde cat mai multe animale
de companie.

2. Integrating

Elevii ajung la obiectivul de vizitat.

Un reprezentant al magazinului specializat pe medicina veterinara prezinta elevilor
principalele specii de animale existente in magazin, unele caracteristici morfologice si
fiziologice, sfaturi privind ingrijirea lor si aspecte de care ar trebui sa tinem cont cand alegem
un animal de companie.

P solicita elevilor sa observe cu atentie aspecte legate de caracteristicile corpului,
adaptari la mediul de viata, modul de deplasare si felul in care sunt ingrijite.

3. Acting

Elevii completeaza sarcinile din fisa de lucru.

FISA DE LUCRU — ACTIVITATEA 4.2

,In vizita la ZOO Center”

Data: 02.11.2023

Grupa: G9

Domeniul: EDULab

1) Numeste trei specii de vertebrate observate in magazin si incadreaza-le in grupa
corespunzatoare conform modelului:

Nr. Specia Grupa de vertebrate
crt.

1. Crapul Pesti

2.

3.

2) Precizeaza doua adaptari ale animalelor acvatice observate la mediul de viata.
Ex. — corpul pestelui este acoperit cu solzi

3) Descopera trei tipuri de locomotie(deplasare) ale animalelor observate.



4) Scrie doua argumente in favoarea cresterii unui animal de companie.

4. Embedding

Dupa finalizarea fiselor se verifica informatiile scrise de catre elevi. Profesorul face
aprecieri privind modul de lucru al elevilor si corectitudinea informatiilor. La final le propune
ca tema:

Imaginati-va ca sunteti un reprezentant al unui Petshop Zoocenter. Propuneti o
strategie pentru a vinde cat mai multe animale de companie.

e Aplicabilitate:
a. in viata de zi cu zi; ofera informatii privind cresterea si ingrijirea animalelor de
companie, realizarea unui acvariu/terariu; exerseaza abilitatea de a construi o strategie
pentru a vinde un produs.

b. alte teme din programa ce pot fi predate in mod similar: , Ecosisteme artificiale”,
»Rolul vietuitoarelor in natura si in viata omului”

e Limite si provocari:

- lipsa unui Petshop Zoocenter in localitate.

Alternative: muzeu de istorie naturala, gradind zoologica, ferma de animale,

ecosisteme din vecinatatea scolii.

- uneori discutia poate sa devieze de la subiect, si aici depinde de maiestria
coordonatorului sa conduca activitatea in directia dorita

- elevii sau clientii magazinului ar putea sa nu se simta confortabil unii in prezenta
altora, de aceea se va gasi un interval orar in care sa se reduca la minim aceste
variabile.

- pentru un grup foarte heterogen, in cazul elevilor cu dificultati de Tnvatare sau
capabili de performante ridicate se adapteaza fisa de lucru prin
simplificarea/complicarea sarcinilor.

e Observatii: pentru ca activitatea sa se realizeze in conditii optime si pentru a beneficia
la maxim de oportunitatea acestei vizite, profesorul poate face o vizita prealabila
pentru a aprecia numarul de elevi participanti si modul in care concepe activitatea in
functie de particularitatile obiectivului vizitat. Realizeaza o programare a vizitei si
stabileste de comun acord cu reprezentantii centrului modul de derulare a activitatii.
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Activitatea ,Prepararea unui insecticid ecologic’

BIOLOGIE-EDUCATIE TEHNOLOGICA

Modul de abordare: Formal prin non-formal

Grup tinta: 15 copii cu varste intre 11 si 12 ani

Disciplina: Activitate interdisciplinara Biologie, Educatie tehnologica
Denumirea activitatii: Prepararea unui insecticid ecologic

Competente
- Executarea unor produse pe baza unei fise tehnologice date, selectdnd materiile
prime, materialele, uneltele si ustensilele adecvate;
- Argumentarea aplicarii masurilor de sanatate si securitate Tnh munca pe parcursul
activitatii
- Manifestarea abilitatii de a lucra individual si Tn echipe pentru rezolvarea unor
probleme
Obiective:

- Sa compare metode de combatere a bolilor si daunatorilor la plante;

- Sa prepare un produs ecologic de stropit pe baza unei retete date;

- S3& manipuleze corect materiile prime si ustensilele necesare prepararii si
administrarii unui insecticid ecologic;

- Sa utilizeze corect terminologia stiintifica in diferite contexte de comunicare;

- Sa creeze o pictograma prin care sa-si promoveze produsul ecologic obtinut

Metode si procedee: povestirea, conversatia euristica, explicatia, observatia, invatarea prin
descoperire;

Forme de organizare: frontal, pe grupe;
Resurse:

- pentru fiecare grupa de elevi vom avea: ingrediente necesare prepararii
insecticidului(vezi fisa de lucru), ustensile pentru maruntit usturoiul, cutit pentru
taiat, lingurita pentru masurat, bol de sticla/plastic, palnie, hartie de filtru, sticla de
11, pulverizator, plante atacate de daunatori, fise de lucru;

Durata: 4 ore




Maniera de implementare

1. Sensing (inteleg de ce!)

Experienta/ Explorarea- Ce inseamnd un insecticid ecologic?

Activitatea incepe initial in sala de clasa. Elevii sunt invitati sa observe niste plante de
patlagele rosii cultivate anterior, initial cu ochiul liber apoi cu lupa.

Se creeaza o discutie privind aspectul plantelor.

- Credeti ca plantele sunt sanatoase?
- Ce factori au favorizat aparitia bolilor si daunatorilor?
- Cum credeti ca putem sa intervenim pentru a salva plantele?

Dupa aceast dialog se citeste un fragment dintr-un articol privind utilizarea pesticidelor
si a efectelor acestora asupra sanatatii; se fac discutii asupra textului citit si se solicita elevilor
sa precizeze alternative la utilizarea substantelor chimice in scopul eliminarii bolilor si
daunatorilor la plante.

,Pesticidele sunt compusi chimici, utilizati in scopul eliminarii si mentinerii la distanta
a daunatorilor ce afecteaza culturile agricole.

Din categoria pesticidelor fac parte insecticidele, erbicidele, fungicidele si alte
substante cu toxicitate ridicata, care servesc distrugerii insectelor (tantari, gandaci),
rozatoarelor, buruienilor si agentilor infectiosi (bacterii, virusi, ciuperci). ...............

Organizatia Mondiala a Sanatatii atrage atentia asupra faptului ca, in fiecare an, sunt
inregistrate, in medie, 3 milioane de cazuri de otravire cu pesticide cu precadere in tarile
aflate in curs de dezvoltare. Mai mult, dintre toate persoanele, copiii sunt cei mai afectati de
efectele nocive ale acestor substante chimice, chiar si o cantitate redusa de pesticide
afectandu-le organismul fragil. ”

https://www.mattca.ro/blog/post/cum-eliminam-pesticidele-din-fructe-si-legume

2. Integrating (inteleg continutul!)

Dupa discutia anterioara coordonatorul precizeaza ca activitatea va consta in
prepararea unui insecticid ecologic cu care se vor stropi legumele plantate anterior. Explica
care sunt materialele necesare si modul de preparare, aceste etape realizandu-se avand ca
suport un film de pe youtoube.


https://www.mattca.ro/blog/post/cum-eliminam-pesticidele-din-fructe-si-legume

Prepararea insecticidului se va realiza pe grupe de elevi(5 elevi), acestia ghidandu-se
dupa o fisa de lucru. Verifica daca elevii au inteles ce au de facut si clarifica eventualele
nelamuriri.

3. Acting (Vreau sa vad ce imi iese si mie!)

Coordonatorul imparte elevii in trei grupe. Fiecare grupa primeste materialele necesare
si fisa de lucru. Tnainte de activitatea propriu-zisd se coordonatorul creeazi o discutie despre
importanta respectarii masurilor de securitate si sanatate Tn timpul muncii.

- Care sunt masurile de securitate si sanatate ce trebuie respectate pe parcursul
activitatii?
- Lace riscuri ne putem expune?
- Ati mai utilizat aceste ingrediente si ustensile? in ce context?
- Ce ar trebui sa facem daca ne stim alergici la unele din aceste substante?
Dupa clarificarea acestor intrebari elevii trec la prepararea insecticidului conform
indicatiilor din fisa.

FISA DE LUCRU
»Prepararea unui insecticid ecologic”
Data:
Grupa:
Domeniul: EDULab
I. Ingrediente/materiale si ustensile necesare:
- 3 ml detergent de vase bio din plante(pe baza de lamaie)

- ulei de masline

- 8 catei de usturoi

- 4 ardei iuti(foarte iuti)

- 1 lingura de boia de ardei iute

- 1 lingurita de piper negru macinat
- 50 ml spirt/alcool de 902

- ustensile pentru maruntit usturoiul, cutit pentru taiat, lingurita pentru masurat, bol
de sticld/plastic, palnie, hartie de filtru, sticla de 1I, pulverizator, plante atacate de
daunatori

- echipament de protectie: manusi, halat/sort.
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Il. Mod de preparare:

Se piseaza usturoiul, se taie marunt ardeiul iute si se amesteca intr-un bol. Peste
amestecul de usturoi si ardei se adauga 50 ml de spirt, se omogenizeaza si se lasa aproximativ
30 de minute.

Tntr-o sticld de 1L se pun 3 ml de detergent de vase si 7 ml de ulei de masline. Se
amesteca foarte bine pana cand solutia are o culoare albicioasa. Peste aceasta solutie se
adauga 1 lingurita de piper negru macinat si 1 lingura de boia de ardei iute. Se omogenizeaza,
apoi se adauga amestecul de usturoi, ardei iute si spirt. Peste aceasta compozitie se adauga
apa pana la umplerea sticlei. Se lasa 2 ore, apoi se filtreaza si se aplica pe plante prin
pulverizare.

Precautie: in timpul prepararii solutiei nu atingeti ochii cu mainile pentru ca va puteti irita.

4. Embedding (Cum transfer mai departe ceea ce am invatat?)

Un elev puncteaza principalele etape de preparare a insecticidului. Fiecare grupa fisi
prezinta produsul obtinut.

Urmatoarea etapa, stropirea se desfasoara afara, unde se gasesc plantele.
Coordonatorul arata cum se face corect stropirea: insecticidul va fi aplicat astfel incat sa fie
pulverizata toata planta, atat pe fata superioara cat si pe cea inferioara a frunzelor. Fiecare
grupa va stropi un numar de 10 plante(doua pentru fecare elev).

Coordonatorul invita fiecare grupa sa faca aprecieri asupra activitatii realizate si sa
propuna doua masuri de Tmbunatatire. Solicita elevii sa precizeze importanta abilitatilor
fnvatate. Se discuta avantajele/dezavantajele folosirii unui produs ecologic comparativ cu unul
chimic. Se indica faptul ca insecticidul obtinut va fi pastrat la frigider pentru a-si pastra
eficienta, dar nu mai mult de 1-2 zile. Cel mai bine este sa se aprecieze corect cantitatea de
insecticid necesara pentru a evita surplusul.

Pentru a pune in valoare ceea ce au realizat, elevii sunt invitati sa realizeze o
pictograma prin care sa-si promoveze insecticidul ecologic obtinut.

e Aplicabilitate:

a. in viata de zi cu zi; ofera informatii privind obtinerea de legume ecologice, sanatoase
prin aplicarea de tratamente naturale in combaterea bolilor si daunatorilor; pune elevii in
situatia de a experimenta/inventa si alte retete ecologice pentru stropirea plantelor;
exerseaza abilitatea de a face reclama la propriul produs.

10



b. alte teme din programa ce pot fi abordate Tn mod similar: agricultura organica, alimente de
origine vegetald, tipuri de boli/daunatori si metode de combatere naturala a lor, profesii
legate de cresterea si ingrijirea plantelor, ecosisteme artificiale.

e Limite si provocari:
- unii elevi nu au utilizat niciodata anumite ingrediente si ustensile, de aceea trebuie avut grija
la manipularea lor, deoarece se pot accidenta sau irita; o solutie ar fi sa vina cu ele gata
pregatite/maruntite, iar la scoala sa se realizeze doar prepararea lor;

- 0 provocare ar fi manipularea unor ingrediente iritante(piper, ardei iute, usturoi) sau mirosul
lor(usturoi);

- timpul de derulare a activitatii este destul de lung, iar unii elevi isi pot pierde rabdarea.

e Bariere:
- lipsa unor ingrediente necesare(se vor gasi alte ingrediente/retete)
- elevii alergici la unele produse nu vor fi expusi la acestea, participand doar la anumite etape
ale activitatii;

Elevii capabili de performanta vor fi provocati sa creeze retete organice proprii si sa
observe efectele acestora asupra plantelor bolnave.
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Activitatea ,Patrimoniu.

I”

Monumente ale eroilor din Primul Razboi Mondia

ISTORIE
Modul de abordare: Formal prin non-formal
Grup tinta: elevi de clasa a Vll-a
Disciplina: Istorie
Tema: Lumea la sfarsitul secolului al XIX-lea si inceputul secolului al XX-lea
Activitatea: Patrimoniu. Monumente ale eroilor din Primul Razboi Mondial
Obiective:
O1. Sa identifice monumentele dedicate Primului Razboi Mondial din orasul lasi, care
intregesc lista monumentelor si memorialelor prezentate in manualul de istorie;

02. Sa realizeze o investigatie despre unul dintre monumentele vizitate;
03. Sa manifeste interes si respect pentru istoria nationala si local3;

04. Sa formuleze opinii personale referitoare la semnificatia termenilor erou si eroism
si sa argumenteze cum functioneaza memoria colectivitatii in raport cu evenimentele evocate
de obiectivele vizitate.

Competente:

1.1 Utilizarea coordonatelor de timp si spatiu in prezentarea faptelor si proceselor
istorice;

2.2 Explorarea surselor istorice prin utilizarea instrumentelor specifice gandirii critice;
3.2 Prezentarea unor elemente de continuitate si schimbare in evolutia sistemului de
valori;

4.1Realizarea unor proiecte individuale sau de grup prin utilizarea resurselor
multimedia;
Metode si procedee: conversatia, explicatia, invatarea prin descoperire, investigatia,

proiectul, argumentarea.

Resurse: Manualul de Istorie pentru clasa a Vll-a, Editura Art Klett, 2019; telefoane mobile,
aplicatia Google Lens, laptop, instrumente de scris, coli.

Forme de organizare: frontal si pe echipe de lucru.

Durata: 2 ore vizita la obiectivele istorice si 0 ora prezentarea proiectelor
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Maniera de implementare

1. Sensing/ Captarea atentiei/anuntarea temei si a obiectivelor

Se explica tema, obiectivele, modul de desfasurare, maniera de lucru. Activitatea se
desfasoara outdoor, dupa studierea lectiilor despre Primul Razboi Mondial (U1l. Lumea la
sfarsitul secolului al XIX-lea si inceputul secolului al XX-lea).

Elevii au dobandit cunostinte despre urmarile nefaste ale razboiului, de la incheierea
caruia au trecut 105 ani.

Li se transmit elevilor itinerariul, tema, scopul vizitei si sarcinile de lucru.

Scopul activitatii este vizitarea unor obiective istorice din lasi, ce au legatura cu
evenimentele Primului Razboi Mondial si realizarea unei investigatii. Elevii vor fi impartiti in
echipe si prin tragere la sorti vor prezenta, ulterior, rezultatele investigatiei pentru unul dintre
monumentele vizitate.

> |tinerariul cuprinde vizitarea urmatoarelor obiective istorice:

- Monumentul Cavaleristul in Atac (aflat pe Bd. Carol - vizavi de Parcul Copou);
- Palatul Ostirii din lasi — sediul Brigazii 15 Mecanizata Podu Inalt — Bd.Carol;
- Mausoleul Eroilor din lasi — dealul Galata.

> Sarcini de lucru:

Fiecare echipa investigheaza urmatoarele aspecte:

- denumirea monumentului;

- numele sculptorului sau arhitectului;

- data dezvelirii/inaugurarii;

- semnificatia si simbolistica;

- descrierea pe scurt;

- ce sentimente inspira monumentul si cum functioneaza memoria colectivitatii in raport
cu evenimentele evocate de acesta.

2. Integrating / Comunicarea noilor cunostinte

Pentru fiecare obiectiv vizitat, elevii lucreaza in echipe, realizeaza fotografii si folosesc
aplicatia Google Lens pentru a afla informatii relevante si le noteaza.
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Profesorul prezinta in linii mari monumentele, le sugereaza elevilor cum sa observe,
cum sa selecteze informatii relevante din sursele oferite de internet, raspunde la intrebari si
clarifica nelamuririle.

3. Acting/ Experimentarea in situatii practice aplicative

La ora de istorie, fiecare echipa prezinta rezultatele investigatiei, in forma dorita: Prezi,
PPT, colaj, poster Canva s.a.

Se discuta despre monumentele vizitate si alte monumente si memoriale din tara si
strainatate, despre implicarea Romaniei in Razboiul Reintregirii Nationale si sacrificiul
soldatilor, despre rolul lasului - ,Capitala de Razboi” in perioada 1916-1918, despre
semnificatia termenilor erou si eroism, despre memoria si sentimentele contemporanilor in
raport cu evenimentele mentionate.

Echipele fisi autoevalueaza activitatea, dezvaluie impresiile acumulate, greutatile
intdmpinate, implicarea fiecarui elev. Echipele fisi adreseaza intrebari, fac observatii,
completari si aprecieri. Profesorul evalueaza activitatea fiecarei echipe.

4. Embedding/ Tema cu relevanta in lumea reala

Elevii sunt solicitati sa alcatuiasca un itinerar pentru o vizita viitoare, respectand tematica
Primul Razboi Mondial sau alta perioada istorica si sa argumenteze alegerea.

e Aplicabilitate:
a.inviata de zi cu zi

Elevii isi vor folosi abilitatile formate si in alte contexte — excursii si vacante cu familia.

Vor observa cu mai multa atentie obiectivele istorice si vor avea curiozitatea sa caute
informatii relevante si sa le transmita.

b. alte teme din programa ce pot fi predate in mod similar

Vizita la obiective istorice din lasi si investigatia pot fi utilizate pentru o multitudine de
teme din programa de istorie, printre care enumeram:

- Preistoria — clasa a V-a
- Lumea romaneasca si statele medievale — clasa a V-a
- Primul Razboi Mondial — clasa a Vll-a
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- Al Doilea Razboi Mondial —clasa a Vll-a

- Holocaustul — clasa a Vll-a

- Statele medievale in spatiul romanesc. Moldova — clasa a Vlll-a

- Cetati medievale —clasa a VllI-a

- Formarea statului roman modern: domnia lui Cuza — clasa a Vlll-a
- Cultura in spatiul romanesc —clasa a Vlll-a

- Romania — stat comunist — clasa a VlllI-a

- Viata cotidiana in perioada regimului comunist — clasa a VllI-a

e Limite si provocari
- Timpul alocat parcurgerii itinerarului;
- Conditii meteo;
- Organizarea elevilor si siguranta deplasarii;
- Costuri pentru deplasare, bilete de intrare;
- Tratarea superficiala a temelor de lucru de catre unii elevi.

e Observatii
Activitatea cuprinde vizita la obiectivele istorice si apoi lectia de sistematizare, in care
elevii prezinta rezultatele investigatiei.

n evaluare, se tine cont de implicarea si activitatea fiecirui elev in parte.
Se are in vedere responsabilizarea fiecarui participant.

Se poate realiza o fisa de observare/ autoevaluare a activitatii fiecarui elev.
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Activitatea , Orchestra simfonica”

MUZICA

Modul de abordare: formal prin non-formal

Clasa: a V-a

Tema: Orchestra simfonica

Competente:

- auditie unor lucrari din repertoriul muzicii clasice

- transpunerea celor observate in activitati practice/identificarea in diverse situatii;
Obiective:

O1- sd observe instrumentele muzicale

02- sa identifice strategia lor de amplasare pe scena

03- sa noteze instrumentele in functie de caracteristicile vizuale ale acestuia
0O4- sa exprime caracterul pieselor audiate

O5- sa caracterizeze pe scurt fiecare lucrare muzicala

Metode si procedee: observatia, demonstratia, invatarea prin descoperire, exercitiul
Resurse: caietul, fisa de lucru, pliantul cu desfasurarea programului

Forme de organizare: frontal, individual.

Locul defasurarii: sala de clasa, Filarmonica de Stat ,,Moldova"(indoor/outdoor)

Durata: 2 ore
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Maniera de implementare

1. Sensing
Experienta/ explorarea

Elevii primesc vor primi cate un pliant in care este expusa desfasurarea concertului si au la
dispozitie caietele pentru a nota raspunsurile la urmatoarele intrebari:
- Cate instrumente noi identificati?
-Tn functie de ce caracteristici sunt ele grupate in orchestra?

Obsevarea reflexiva

Elevii vor observa modul in care este distribuita orchestra, apoi vor remarca schimbarile ce
se efectueaza intre lucrari in ceea ce priveste distributia si numarul de instrumentisti, astfel
reusind sa identifice particularitatile acesteia in functie de perioada in care au fost compuse
lucrarile muzicale.

2. Integrating

- Ce inseamna aceste rezultate? La ce au condus?
Anuntarea temei si a obiectivelor

Se explica elevilor ca rezultatul final a condus la aflarea criteriului de distribuire a
instrumentelor dintr-o orchestra, atat in functie de caracteristicile fiecaruia, cat si in functie
de perioada in care a fost compuse respectiva lucrare muzicala.

Comunicarea noilor cunostinte
Facilitarea intelegerii cuvintelor- cheie:

- Cum au fost distribuite instrumentele si ce ati remarcat de la o piesa la cealalta?
(Instrumentele sunt distribuite in trei categorii, de suflat si de percutie, iar in fiecare dintre
acestea, divizate Tn minim o alta subcategorie-din lemn/din alama, corzi subtiri/corzi grave).

- Explicarea schimbarii distributiei orchestrale intre piese (odata cu evolutia muzicii, pe baza
periodizarii, avem in Baroc orchestre fara suflatori-camerale, in Clasicism orchestre cu un
numar redus de suflatori si cordari in care sunt introduse instrumentele de percutie-timpani,
orchestrele din Romantism in care numarul de instrumentisti era foarte bogat in toate
partidele instrumentale si orchestra Contemporana in care pe langa numarul larg de
instrumentisti apar si noi instrumente improvizate.
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3. Acting
Experimentarea activa

n sala de clas3, elevii vor desena si vor descrie instrumentele pe care le-au observat si care
li s-au parut necunoscute sau special.

Vor analiza materialele acestora si le vor descrie astfel incat sa reuseasca sa le clasifice Tn
categorii in functie de material, cat si din punct de vedere al sonoritatii si al dimensiunilor.

Tn sala de concert, elevii vor analiza si vor consolida cunostintele acumulate, receptionat
particularitati sonore ale instrumentelor, dar si evolutia lor in functie de perioada in care este
compusa lucrarea audiat.

Vor nota fiecare lucrare (din cele trei expuse in concert) si vor face o scurta descriere atat
a atmosferei fiecdrei piese/parti din piesa, cat si a dispunerii instrumentelor In functie de
complexitatea fiecarei lucrari.

3. Embedding

La finalul activitatii practice, se vor confrunta rezultatele obtinute de fiecare elev. Se fac
aprecieri colective si individuale.

Se concluzioneaza ca este necesar sa le cunoastem aceste particularitati pentru a intelege
mai bine melodia sau momentul artistic, iar acest lucru poate ajuta si la imbogatirea
cunostintelor generale.

e Aplicabilitate
a. In timpul liber, in cazul in care participa la un spectacol de opera/balet/muzical/muzica
simfonica
b. alte teme din programa scolara ce pot fi predate asemanator: lectia ,Instrumentele
muzicale"

e Limite si provocari
- participarea activa a elevilor
- organizarea acestui tip de lectie

e Observatii
- procesul de invatare este eficientizat;
- consolidarea cunostintelor are un impact mai puternic.
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Activitatea ,Regula de trei simpla”
MATEMATICA
Modul de abordare: Formal prin non-formal
Grup tinta: clasa a Vl-a
Disciplina: Activitate interdisciplinara Matematica, Educatie tehnologica
Denumirea activitatii: Regula de trei simpld
Competente:
1.2. Identificarea rapoartelor, proportiilor si a marimilor direct sau invers proportionale

3.2. Aplicarea unor metode specifice de rezolvare a problemelor in care intervin rapoarte,
proportii si marimi direct/invers proportionale

6.2. Modelarea matematica a unei situatii date in care intervin rapoarte, proportii si marimi
direct sau invers proportionale

Obiective:

O1. sa recunoasca o situatie de proportionalitate directd/inversa intre doua multimi de
numere;

02. sa stabileasca proprietatea pentru marimi direct/invers proportionale;
03. sa aplice regula de trei simpla in rezolvarea problemelor practice cotidiene;

Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, exercitiul, elemente de
problematizare;

Resurse: foi de hartie colorate, creion, pix, cuptor electric, tavi, ingrediente necesare in
realizarea retetei de bucatarie.

Forme de organizare: frontal, individual, in grupuri mici;
Locul defasurarii: sala de clasa

Durata: 90 minute
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Maniera de implementare
1. Sensing
Elevii au pe banci reteta de bucatarie pentru a prepara briose. Li se adreseaza intrebarile:
- Cati elevi sunteti in clasa? Cate briose vom prepara astazi?

- Daca vom forma grupe de cate 4 elevi, cate grupe vom obtine si cum vom calcula
ingredientele necesare pentru briose(pentru fiecare grupa in parte)?

Elevii observa reteta de bucatarie si descopera ca pentru a afla gramajul pentru fiecare
echipa in parte trebuie sa utilizeze regula de trei simpla.

- Ce marimi intanim? Marimi direct proportionale sau marimi invers proportionale?
- Cum aflam termenul necunoscut dintr-o proportie?

2. Integrating

Anuntarea temei si a obiectivelor

Se explica elevilor ca rezultatul final a condus la aflarea cantitatii exacte necesare pentru
reteta de bucatarie pe care o vom utiliza pentru prepararea brioselor. Acest lucru se poate
descoperi doar utilizdnd regula de trei simpla. Se informeaza elevii ca activitatea se va
desfasura in sala de clasa si li se anunta obiectivele activitatii pe intelesul lor, observand faptul
ca aceasta lectie de matematica este foarte utilizata in practica.

Se pregatesc instrumentele de scris si foile colorate pentru calculele necesare si
ingredientele.

Comunicarea noilor cunostinte
Facilitarea intelegerii cuvintelor- cheie

-Ce este raportul a doua numere naturale?
* Raportul a doua numere naturale este catul dintre aceste numere.
-Ce intelegem prin notiunea de proportie?
*Proportia este egalitatea a doua rapoarte.
- Cum aflam termenul necunoscut dintr-o proportie?
*Stim ca produsul mezilor este egal cu produsul extremilor si pornind de la aceasta
egalitate aflam termenul necunoscut.
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Conceptualizarea abstracta

Elevii privesc foaia cu reteta de bucatarie si observa faptul ca pentru 10 portii se folosesc
240 de grame de faina.

Cum vor afla de cate grame de faina vor avea nevoie pentru a obtine 25 de briose?

Tn urma acestei intrebdri, elevii realizeaza faptul c& marimile direct proportionale si regula
de trei simpla sunt indispensabile in realizarea acestei activitati.

3. Acting
Experimentarea activa

Elevii se impart in grupe de cate 4 si fiecare grupa va prepara 8 briose. Pe catedra sunt
toate ingredientele: 1kg de faina, 5 ciocolate de cate 100 g fiecare, 1kg de zahar, 3 pachete de
unt de 200g fiecare, 1litru de lapte, 20 de oua, praf de copt-5plicuri, 2 sticle de esenta de
vanilie, sare, cana gradata, cantar de bucatarie.

Elevii din fiecare grupa citesc reteta de briose si observa faptul ca ei au scrise ingredientele
pentru 10 briose, insa ei trebuie sa prepare doar 8, astfel incat li se confirma faptul ca trebuie
sa aplice regula de trei simpla pentru a afla cantitatea de care au nevoie.

Ingredientele pentru reteta de briose sunt urmatoarele:

Pentru 10 briose avem nevoie de:
- 240g faina

- 150g ciocolata

- 160g zahar

- 100g unt

- 80ml lapte

-5o0uad

- putin praf de copt

- putina esenta de vanilie

- sare

Cu ajutorul foilor si a instrumentelor de scris elevii vor calcula gramajul necesar pentru

fiecare ingredient in parte.
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*Faina
10 briose........ 240g faina
8 briose............ x gfdinda =» x=192g faina
*Ciocolata
10 briose........ 150g ciocolata
8 briose............ X g ciocolatd = x=120g ciocolata
*Zahar
10 briose........ 160g zahar

8 briose........... x g zahar =» x=128g fdina
*Unt
10briose........ 100g unt
8briose........... X gunt =» x=80g unt
*Lapte
10 briose........ 80 ml lapte

8 briose........... x ml lapte =» x=64ml lapte
*Qua
10 briose........ 5 oua

8 briose.......... X oua =»x=4 oud

Dupa momentul calculelor, grupele isi confrunta rezultatele, stabilesc rezultatele corecte,
indreptandu-se pe rand, la catedra pentru a masura cantitatea necesara pentru fiecare grupa
in parte.

Dupa ce a venit cu cantitatile potrivite, fiecare grupa incepe reteta si introduce in cuptor in
ordinea finalizarii.
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4. Embedding

La mijlocul activitatii practice, se vor confrunta rezultatele obtinute de fiecare grup3. in
conditiile in care rezultatele nu sunt identice, trebuie reperata eroarea deoarece continuarea
activitatii nu va fi una constructiva. Se fac aprecieri colective si individuale.

- De ce trebuie sa stim cum se aplica regula de trei simpla?

- In ce alte situatii practice trebuie si utilizdm regula de trei simplad? (la piatd, pentru
calcularea timpului necear umplerii unui bazin cu apa, pentru aprovizionarea unei cantine
scolare cu carne pe durata intregii saptamani, cunoscand cantitatea de carne necesara in
fiecare zi, pentru finalizarea unei constructii, in functie de numarul de muncitori etc.)

Se concluzioneaza ca este necesar sa aplicam in practica ceea ce invatam si ca notiunile
teoretice matematice au aplicabilitate in viata de zi cu zi.

Tema de lucru pentru acasa
- Alegeti o reteta de bucatarie si aflati gramajele necesare pentru 64 de portii!

e Aplicabilitate
a. nviata de zi cu zi, in diverse situatii (exemple mentionate mai sus);

b. alte teme din programa scolara ce pot fi predate asemanator: fractii ordinare, procente
etc.;

e Limite si provocari
- implicarea activa a elevilor in a pune intrebari, in a experimenta, in a rezolva probleme;

- Tnvatarea ar putea fi limitata de lipsa competentelor de comunicare, reflectie, munca in
echipa, rezolvarea unor situatii- problema;

- crearea si orchestrarea oportunitatilor adecvate, pentru ca invatarea experentiala sa
aiba loc.

e Observatii
- procesele de invatare sunt mai eficiente atunci cand pornesc din experiente, rezultand
direct din propriile actiuni;

- Tnvatarea este personal3;

- competentele sunt dobandite in afara clasicei ore de matematica.
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Activitatea ,Procente”

MATEMATICA
Modul de abordare: Formal prin non-formal
Grup tinta: clasa a Vl-a
Disciplina: Activitate interdisciplinara Matematica, Educatie tehnologica
Denumirea activitatii: Procente
Competente:
» ldentificarea unor date, marimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar;

» Exprimarea in limbaj specific matematic a informatiilor, concluziilor si demersurilor de
rezolvare pentru o situatie data.

» Analizarea caracteristicilor a unei situatii date.
Obiective:
0, Sa exploreze conceptul de procent si sa il aplice in contextul bugetului scolii;
0, Sa aplice procente pentru a calcula reduceri, taxe si economii;

O; Sa realizeze calcule pentru a analiza impactul acestora asupra bugetului.

Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, demonstratia, invatarea prin
descoperire, exercitiul, elemente de problematizare;

Resurse: document cu venituri si cheltuieli stimulat pentru scoala, fise de lucru, foi de
hartie,pixuri;

Forme de organizare: frontal, individual, in grupuri mici;
Locul defdsurarii: sala de clasa (indoor)

Durata: 60 minute
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Maniera de implementare

1. Sensing
Experienta/ explorarea

Elevii sunt in sala de clasa si li se adreseaza urmatoarele intrebari:
- Cum credeti ca am putea sa impartim eficient resursele pentru diverse nevoi ale scolii?

- Cum ati numi aceasta alocare a resurselor intr-un mod care sa indice proportii sau fractii din
totalul bugetului?

Obsevarea reflexiva

Elevii sugereaza sa alocam o parte mai mare pentru carti si materiale didactice, iar o
alta parte pentru activitati extracurriculare si evenimente scolare. Exprimarea alocarilor in
procente, ne ofera o modalitate simpla si clara de a intelege proportia fiecarei categorii in
raport cu totalul. Poate sa ne ofere o privire rapida asupra modului in care resursele sunt
distribuite.

2. Integrating

- Ce Inseamna aceste rezultate? La ce au condus?
Anuntarea temei si a obiectivelor

Se explica elevilor ca in cadrul acestei activitati, elevii vor calatori prin lumea gestionarii
bugetului scolii, explorand modul in care procentele devin instrumente valoroase n procesul
decizional. Aceasta calatorie Tnseamna sa ne intrebam cum distribuim resursele scolii si cum
procentele devin "ghizii" nostri in aceasta calatorie financiara. Prin activitati interactive si
discutii, vor naviga prin diverse scenarii bugetare, aplicand procente pentru a aloca resurse in
functie de nevoile scolii. Se informeaza elevii despre faptul ca activitatea urmeaza sa se
defasoare in clasa.

Comunicarea noilor cunostinte
Facilitarea intelegerii cuvintelor- cheie:

- Ceintelegem prin procent?

» Procentul este o unitate de masura care exprima o parte a unui intreg ca o suta dintr-o
sutd. Tn gestionarea bugetului scolii, procentele ne ajutd s3 ardtim proportia sau
distributia resurselor in raport cu totalul bugetului disponibil.
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- Cereprezinta o reducere?
» O reducere se refera la diminuarea sau scaderea valorii unei sume de bani dintr-un
total sau dintr-o cheltuiala specifica.

Conceptualizarea abstracta

Profesorul scrie pe tabla formula procentelor si a reducerilor pentru a putea fi folosite
in activitate:

Pentru procente: p% dinx = 1%0 * X

. y
Reducereacux: (p —x)% dinx = —* x
100

3. Acting

Experimentarea activa

Elevilor li se prezinta provocarea de a gestiona bugetul scolii si de a lua decizii
financiare Tn mod responsabil. intr-un mod interactiv, se aduc in discutie procentele, folosind
exemple simple care sa faciliteze intelegerea conceptului. Elevii sunt incurajati sa participe si
sa propuna exemple din viata lor de zi cu zi in care procentele sunt importante. Odata ce
conceptul de procente este asimilat, se trece la aplicarea lor in bugetul scolii.

Se considera faptul ca bugetul scolii este egal cu suma de 60.000 RON. Elevii primesc
scenarii specifice si sunt indrumati sa calculeze procente pentru diverse categorii de cheltuieli
precum: alocarea bugetului pentru utilitati (20% din bugetul initial), imbunatatirea spatiilor
verzi (43% din bugetul ramas), organizarea unui spectacol de iarna (15% din noul rest), plata
facturilor (54% din banii ramasi dupa aceste investitii).

Profesorul faciliteaza discutii deschise, permitand elevilor sa isi exprime ideile si sa
vada cum procentele influenteaza distributia resurselor. Elevii vor calcula venitul ramas.

Dupa ce procentele sunt intelese, se introduce conceptul de reduceri precum cele la
cumparaturile pentru diverse echipamete din laboratoarele scolii. Elevii invata cum sa
calculeze reducerile si sa le aplice in contextul bugetului scolii. Din bugetul ramas, de Black
Friday se pot achizitiona la reducere 4 laptopuri necesare laboratorului de informatica.
Laptopurile au pretul de 3256 de lei fiecare si vor fi la reducere de 60%. Elevii vor calcula
pretul unui laptop dupa reducere, precum si bugetul scolii ramas dupa aceasta achizitie.
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Utilitale —12000 lei

Rest — 48000 lei

Spatii verzi — 20640 lei

Rest — 27360 lei

Spectacol — 4104 lei

Rest — 23256 lei

Facturi — 12558,24 lei

Venit ramas pentru cheltuieli neprevazute — 10697,76 lei
Laptopuri—1953,6*4=7814,4 lei

Rest final — 2883,36 lei

4. Embedding

La finalul activitatii practice, se vor confrunta rezultatele obtinute de fiecare grupa. Se
fac aprecieri colective si individuale.

Elevii 1si vor dezvolta abilitatile practice de calcul al procentelor si reducerilor intr-un
context real, consolidandu-si competentele matematice si aplicandu-le in situatii practice, dar
vor dezvolta si o constientizare crescuta a valorii banilor si a importantei cheltuirii acestora in
mod responsabil si sustenabil pentru beneficiul intregii comunitati scolare.

Tema de lucru pentru acasa
- Realizati gestionarea bugetului familiei pentru o luna de zile.

e Aplicabilitate
a. inviata de zi cu zi, in diverse situatii (exemple mentionate mai sus);
b. alte teme din programa scolara ce pot fi predate asemanator: unitati si instrumente
de masura, organizarea datelor in tabele etc.;
e Limite si provocari
- implicarea activa a elevilor in a pune intrebari, in a experimenta, in a rezolva
probleme;
- invatarea ar putea fi limitata de lipsa competentelor de comunicare, reflectie, munca
in echipa, rezolvarea unor situatii- problema;
- nivelul ridicat de complexitate al activitatii;
e Observatii
- procesele de Tnvatare sunt mai eficiente atunci cand pornesc din experiente, rezultand
direct din propriile actiuni;
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Activitatea ,Sisteme de ecuatii”

MATEMATICA
Modul de abordare: Formal prin non-formal
Grup tinta: clasa a Vlll-a
Disciplina: Activitate interdisciplinara Matematica, Educatie tehnologica
Denumirea activitatii: Sisteme de ecuatii
Competente:
» ldentificarea unor date, marimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar;

» Exprimarea in limbaj specific matematic a informatiilor, concluziilor si demersurilor de
rezolvare pentru o situatie data.

» Analizarea caracteristicilor a unei situatii date.
Obiective:

0, Sa dezvolte abilitati solide in lucrul cu sisteme de ecuatii si vor intelege modul in care
variabilele interactioneaza pentru a descrie relatii matematice complexe;

0, Sa aplice concepte geometrice in contextul dat

O; Sa realizeze calcule pentru a ajunge la rezultatul dorit.

Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, demonstratia, invatarea prin
descoperire, exercitiul, elemente de problematizare;

Resurse: fise cu ecuatii, foi cu sistem de coordonate, pixuri, videoproiector;
Forme de organizare: frontal, individual, in grupuri mici;
Locul defdsurarii: sala de clasa (indoor)

Durata: 60 minute
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Maniera de implementare
1. Sensing
Experienta/ explorarea
Elevii sunt in sala de clasa si li se adreseaza urmatoarele intrebari:
- De ce aveti nevoie pentru a descrie forma geometrica a unui artefact?
- Cum ati putea sa va da-ti seama ca un artefact este dreptunghi?
Obsevarea reflexive

Elevii au remarcat ca trebuie si sa aprofundeze concepte matematice esentiale, cum ar fi
relatiile geometrice si modul in care variabilele influenteaza forma artefactului creat. Acestia
aplica proprietatile geometrice ale dreptunghiului pentru a verifica daca datele corespund
acestuia. Aceste proprietati includ patru unghiuri drepte si laturi opuse de lungimi egale.

2. Integrating
- Ce inseamna aceste rezultate? La ce au condus?
Anuntarea temei si a obiectivelor

Se explica elevilor ca rezultatul final a condus la rezolvarea unor sisteme de ecuatie,
notiune despre care vor invata in aceasta activitate de matematica. Se informeaza elevii
despre faptul ca activitatea urmeaza sa se defasoare in clasa si se anunta obiectivele activitatii
pe intelesul lor, faptul ca vor aplica in practica cunostintele insusite la orele de matematica
despre poligoane, proprietatile formelor geometrice si ecuatii .

Se pregatesc instrumentele necesare, caietele si fisele de lucru.
Comunicarea noilor cunostinte
Facilitarea intelegerii cuvintelor- cheie:

- Ceintelegem prin artefact geometric?

» Un obiect geometric sau o forma matematica abstracta pe care elevii trebuie sa o
descopere si sa 0 modeleze folosind ecuatii( dreptunghi, patrat, cerc etc.);

- Ce este un sistem de ecuatii?
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» Un set de doua sau mai multe ecuatii care contin variabile, iar solutiile comune ale
acestora reprezinta punctele de intersectie si ofera informatii despre forma
artefactului.

- Lacesereferd o reprezentare grafica?

» O ilustrare vizuala a solutiilor ecuatiilor pe un sistem de coordonate, utilizata pentru a
vizualiza forma geometrica a artefactului.

Conceptualizarea abstracta

Profesorul scrie pe tabla un exemplu de sistem de ecuatii si modalitatile de rezolvare
ale acesuia:

Mectoda reducerii Metoda substitutiei
{;if-;‘f_[‘ 3x+y=5
’ : 2x—3y=—4
Metoda derezolvare:

Metoda derezolvare:
--se inmultesc convenabil ecuatiile sistemului

astfel incat prin adunarea ecuatiilor membrucu
membru una dintre necunoscute s se reduca;
(pentruausuracalculele daca una dintre
necunoscute are coeficienti numere de semne
contrare vom alege pentrureducere pe acesta).

--dintr-o ecuatie a sistemului se exprima o
necunoscutd in functie de cealaltd:(dacd existd o
necunoscutd cu coeficient £1 o alegem pe
aceasta pentruanu avea substitutia dati sub
forma unei fractii).

{9\'A =15 {3\'+\'75 4{ y=5-3x
3x+y=5 |- 2x — 3y =—4|(+) 2x—3y=—4 2x—3y=—4
e e A NGB
2x—3y=—4]|- 11x \ =11 : ; : in 7 i obti
--se inlocuiegte in ecuatia rimasa §i oblinem o
11 ecuatie cu 0 singurad necunoscutd pe care o
x= - 1=>x=1 rezolvam.
--se inlocuieste necunoscuta obtinutd in una din =Y { y=5-3x =3
ecuatii. 2x—3(5—-3x) = —4
3-14y=5=y=5-3=2=y=2 { y=5-3x ,[ y=a=3z
2x—1549x=—-4 11x-15=-4
sau - y=5-3x
y=5—3x ¥ y=5—-3x
) 11 .
Cite= 11 :’1 x== ={ 3
. 11
2 =1 — 31' = —4 — —31! - —6 =V =— = 2 --in substitutia ficutd inlocuim valoarea gasitd si
’ i ) -3 determinam cealaltd necunoscuti.
f[y=5-—3x y=5-3:1 y=2
S={1,2] =1 :{ r=1 =:.[\=I=’
5=1{12}.
3. Acting

Experimentarea activa

Se formeaza echipe de cate trei membrii: detectivul de artefacte, documentaristul si
proiectantul. Fiecare echipa va primi un set de ecuatii complexe, care ascund secretele

formelor geometrice. Misiunea lor este sa patrunda in enigma acestor ecuatii si sa dezvaluie
forma si pozitia ascunsd a artefactelor. Tn prima etapd, echipele vor explora cu atentie
sistemul de ecuatii atribuit artefactului lor. Prin aplicarea metodelor de rezolvare a sistemelor
de ecuatii, elevii vor dezvalui solutiile matematice care stau la baza formei geometrice.
Reprezentarea grafica a acestor solutii va da viata artefactului, aducandu-l din abstract in
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concret. Analiza atenta a caracteristicilor artefactului va dezvalui detalii geometrice esentiale,
precum lungimea laturilor sau pozitia relativa a formelor componente.

Elevii primesc lungimile laturilor si unghiurile obiectului si sunt incurajati sa analizeze
aceste date pentru a determina forma obiectului.

Proprietati prin care artefactul sa fie:

- un patrat: lungimi egale si unghiuri drepte
- untrapez: includ cel putin doua laturi paralele si unghiuri adiacente suplimentare
- undreptunghi: includ patru unghiuri drepte si laturi opuse de lungimi egale.
Fiecare echipa utilizeaza rigla pentru a masura si a desena laturile si unghiurile, creand
astfel un model geometric. Ei pot compara apoi modelul cu datele furnizate.

4. Embedding

La sfarsitul activitatii "Misterul Geometric al Artefactelor", elevii vor obtine mai multe
rezultate si vor avea o intelegere mai profunda a conceptelor matematice si a procesului de
rezolvare a problemelor. Ei vor avea o reprezentare grafica sau o descriere clara a formei
geometrice a artefactului lor si vor intelege cum variabilele din ecuatii influenteaza aceasta
forma, dar si sa compare diverse metode si algoritmi pentru rezolvarea sistemelor de ecuatii.
Aceasta poate include metode grafice, substitutie sau eliminare.

- De ce ar trebui sa stim cum sa rezolvam un sistem de ecuatii?
-Tn ce contexte am mai putea ntalni sitemele de ecuatii?

Tema de lucru pentru acasa

Elevii vor avea de analizat si comparat artefactele create de colegii lor pentru a identifica
similaritatilor si diferentele.

e Aplicabilitate

a. 1nviata de zi cu zi, in diverse situatii (exemple mentionate mai sus);
alte teme din programa scolara ce pot fi predate asemanator: inecuatii, reprezentarea
grafica a unei functii etc.

e Limite si provocari

- implicarea activa a elevilor in a pune intrebari, in a experimenta, in a rezolva probleme;

- Tnvatarea ar putea fi limitata de lipsa competentelor de comunicare, reflectie, munca in
echipa, rezolvarea unor situatii - problema;

- nivelul ridicat de complexitate al activitatii.

31



Activitatea ,Unitati de masura”

MATEMATICA
Modul de abordare: Formal prin non-formal
Grup tinta: clasa a V-a
Disciplina: Activitate interdisciplinara Matematica, Educatie tehnologica
Denumirea activitatii: Unitdati de mdsura
Competente:
» ldentificarea unor date, marimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar;

» Exprimarea in limbaj specific matematic a informatiilor, concluziilor si demersurilor de
rezolvare pentru o situatie data.

» Analizarea caracteristicilor a unei situatii date.
Obiective:
0, Sa masoare distantele si timpul, utilizand unitati de masura adecvate;
0, Sa masoare distantele, utilizand unitati de masura adecvate;
O3 Sa exprime masuratorile Tn unitati de masura potrivite;

0, Sa efectueze transformari intre multiplii si submultiplii principalelor unitati de masura
pentru lungime si timp;

Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, demonstratia, invatarea prin
descoperire, exercitiul, elemente de problematizare.

Resurse: mijloc de transport, aplicatie de tip maps/ hartd, cronometru, fisd de lucru, fisa de
observare reflexiva, pix.

Forme de organizare: frontal, individual, in grupuri mici.
Locul defasurdrii: sala de clasa, prin orasul lasi (indoor/outdoor)
Durata: 120 minute
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Maniera de implementare

1. Sensing
Experienta/ explorarea

Elevii sunt in sala de clasa si li se adreseaza urmatoarele intrebari:
- Cum putem face calatorii mai eficiente sau mai interesante?

- De ce ar trebui sa utilizam cu totii acealeasi masuri?
Obsevarea reflexiva

Elevii sugereaza gasirea unor rute mai eficiente sau scurtaturi pentru a ajunge la destinatie
mai rapid, dar si ideea de a avea un program mai precis al mijlocului de transport in comun
pentru a reduce timpul de asteptare.

- Ce finstrumente de madsura a distantei si timpului folositi? (aplicatie mobila/ harta,
cronometru)
- 1n ce unitdti de m&surd vor fi exprimate rezultatele masurarii? (kilometrii/metrii, ord,
minute)

Elevii colecteaza date relevante, precum timpul si distanta, pentru a obtine informatii
despre viteza autobuzului.

2. Integrating
- Ce inseamna aceste rezultate? La ce au condus?
Anuntarea temei si a obiectivelor

Se explica elevilor ca rezultatul final a condus la aflarea vitezei unui mijloc de transport ,
dar si la utilizarea unor transformari ale unitatilor de masura, notiuni despre care vor invata in
aceasta activitate de matematica. Se informeaza elevii despre faptul ca activitatea urmeaza sa
se defasoare atat in clasa, cat si in orasul lasi. Li se anunta obiectivele activitatii pe intelesul
lor, faptul ca vor aplica in practica cunostintele insusite la orele de matematica despre
distanta, timp, instrumente si unitati de masura, aflarea vitezei.

Se explica elevilor alegerea traseului, identificarea punctelor de plecare si de sosire, dar si
stabilirea opririlor pentru masuratori.

Comunicarea noilor cunostinte

Facilitarea intelegerii cuvintelor- cheie:
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- Ceintelegem prin distanta?
» Distanta este spatiul dintre doua puncte. De exemplu, ,Cat de mult am parcurs daca
mergem de la scoala pana la piata?”.

- Ce este timpul?
» Timpul este o masura a duratei. De exemplu, ,,Cat timp ne-ar lua sa ajungem de la
scoala la piata? Cum am putea masura acest timp?”.

- La ce se referad viteza medie?
» Viteza medie este marimea fizica, numeric egald cu raportul intre distanta parcursa de
mobil si durata parcurgerii acestei distante.

- Care sunt multiplii si submultiplii metrului?

» Multiplii metrului sunt decametrul, hectometrul, kilometrul iar submultiplii sunt
decimetrul, centimetrul, milimetrul.

- Care sunt unitdtile de mdsurd pentru timp?

» Unitatile de masura pentru timp sunt: milisecunda, secunda, nimutul, ora, ziua,
saptamana, luna, anul, deceniul, secolul, mileniul.

Conceptualizarea abstracta
Se deduce formula vitezei v= distanta/timp si se aplica pe exemple practice:

Imaginati-vd c¢d mergem cu autobuzul si cdldtorim 45 de minute si parcurgem o
distantad de 25 de kilometri. Cum am calcula viteza medie?

Elevii vor raspunde : 25 km / 0.75 ore (45 de minute in ore) = 33.33 km/ord.

Acestia observa ca pentru aceasta activitate este necesar sa cunoasca transformarile
unitatilor de masura, asadar profesorul deseneaza pe tabla si le explica cum pot realiza
transformari ale unitatilor de masura pentru lungime si timp.

1 min = 60 sec

1 h = 60 min

1 z1 =24 h

1 sapt = 7 zile

1 an = 12 luni
1 an = 365 zlle

submultipli multipli
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3. Acting
Experimentarea activa

Elevii vor pleca spre statia de autobuz aflata in apropierea scolii, apoi efectueaza
calatoria cu autobuzul masurand distanta parcursa si timpul.

Copii vor fi iImpartiti in echipe de cate trei: primul va masura distanta, al doilea timpul si cel
de-al treilea va nota toate masuratorile.Acestia vor parcurge traseul autobuzului 47 cu ruta
Statia ion Ghica-Tatarasi, fiecare echipa va avea de masurat cate trei statii. Aceasta masurare
implica utilizarea unor unitati de masura diverse precum kilometri, metri (distanta) si ore,
minute (timp).

Ajunsi Tnapoi la scoala, elevii fac calcule pentru a determina viteza medie in diferite
segmente ale calatoriei. Prin discutii si calcule, acestia vor intelege modul in care pot
transforma unitatile de masura pentru a obtine rezultate expresate intr-o unitate convenabila.
Grupurile de elevi prezinta rezultatele, iar clasa participa la o discutie colectiva despre variatia
vitezei si descoperirile interesante.

4. Embedding

La finalul activitatii practice, se vor confrunta rezultatele obtinute de fiecare grupa. Se
fac aprecieri colective si individuale.

Elevii vor observa ca, in viata de zi cu zi, se utilizeaza diferite unitati de masura pentru a
comunica eficient. Prin aceste conexiuni, activitatea nu numai ca dezvolta intelegerea
matematicii in contextul caldtoriilor cu autobuzul, ci si Tncurajeaza elevii sa aplice si sa
inteleaga transformarile unitatilor de masura, oferindu-le instrumente practice si relevante in
viata de zi cu zi.

Tema de lucru pentru acasa
Calculati viteza medie a drumului scoala-casa parcurs cu bicicleta.
e Aplicabilitate
a. inviata de zi cu zi, in diverse situatii (exemple mentionate mai sus);

alte teme din programa scolara ce pot fi predate asemanator: unitati si instrumente de
masura, organizarea datelor in tabele etc.;
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Limite si provocari
implicarea activa a elevilor in a pune intrebari, in a experimenta, in a rezolva probleme;

invatarea ar putea fi limitata de lipsa competentelor de comunicare, reflectie, munca in
echipa, rezolvarea unor situatii- problema;

vremea nefavorabila.

Observatii

in abordarea unei astfel de lectie de predare- invatare, pofesorul se angajeaza in mod
intentionat cu elevii in experienta directa si reflectie concentrata;

procesele de invatare sunt mai eficiente atunci cand pornesc din experiente, rezultand

direct din propriile actiuni;
invatarea este personalg;

competentele sunt dobandite in afara clasicei ore de matematica.
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Activitatea ,Volumul corpurilor”
MATEMATICA
Modul de abordare: Formal prin non-formal
Grup tinta: clasa a Vlll-a
Disciplina: Activitate interdisciplinara Matematica, Educatie tehnologica
Denumirea activitatii: Volumul corpurilor
Competente:

C1. Identificarea si numirea corpurilor geometrice (cub; paralelipiped dreptunghic; prisma
dreapta cu baza: triunghi echilateral, patrat, hexagon regulat; cilindru circular drept; con
circular drept) in cotidian;

C2. Identificarea elementelor corpurilor geometrice in configuratii spatiale si pe desfasurari
(diagonale, varfuri, muchii, fete)

C3. Determinarea volumului corpurilor geometrice studiate prin aplicarea directa a formulelor
de calcul.

Obiective:

O1. Sa inteleaga conceptul de volum si sa-l aplice in contextul corpurilor geometrice umplute
cu apa.

02. Sa dezvolte abilitati practice in masurarea si compararea volumelor.
03. Sa promoveze colaborarea si comunicarea in echipa.

Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, demonstratia, invatarea prin
descoperire, exercitiul, elemente de problematizare;

Resurse: diverse corpuri geometrice( cuburi, paralelipipede dreptunghice, cinindri circulari,
etc), recipiente (pahare, sticle, vase de sticla etc), ruleta, metrul de croitorie, caietul de lucru.

Forme de organizare: frontal, individual, in grupuri mici;
Locul defasurarii: curtea scolii
Durata: 60 minute
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Maniera de implementare
1. Sensing
Elevii au in fata lor divesele recipiente de marimi si forme diferite si li se adreseaza intrebarile:
- Ce sunt corpurile gemetrice?
- Ce corpuri geometrice indentificati?
- Cum credem ca se comporta apa in diverse corpurile geometrice?

Elevii vor descoperi ca apa are un compartament diferit in functie de forma acestuia;
1. Cub sau paralelipiped dreptunghic:

e Apa va umple complet forma geometrica daca aceasta este deschisa in partea
de sus.

2. Sfera:

o Daca avem o sfera si umplem aceasta forma geometrica cu apa, aceasta se va
distribui uniform n interior, ocupand tot spatiul disponibil.

3. Cilindru:

e Apa umple complet cilindrul daca acesta este deschis la partea de sus. Nivelul
apei va fi uniform in interiorul cilindrului.

4. Con:

e Daca umplem un con cu apa, aceasta va umple in principal partea de jos a
conului, iar nivelul apei va fi mai ridicat in centrul conului decat pe margini.

5. Piramida:

e Apa va ocupa in principal partea de jos a piramidei, iar nivelul acesteia va varia
in functie de forma specifica a bazei piramidei.

2. Integrating

Se explica elevilor ca rezultatul final a condus la aflarea volumului unui corp geometric prin
aplicarea directa a formulelor si verificarea propriu zisa a cantitatii de apa care va umple
corpul. Se informeaza elevii despre faptul ca activitatea urmeaza sa se defasoare atat in class,
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cat si in curtea scolii. Li se anunta obiectivele activitatii pe intelesul lor, faptul ca vor aplica in
practica cunostintele insusite la orele de matematica despre volumele corpurilor.

Se pregatesc instrumentele de masura necesare, caietele si fisele de lucru.

Comunicarea noilor cunostinte
Facilitarea intelegerii cuvintelor- cheie:
- Ce este volumul unui corp geometric?

Volumul unui corp geometric reprezinta marimea tridimensionala a acelui corp, masurata
in unitati cubice. De fapt, acesta indica spatiul sau capacitatea ocupata de obiectul respectiv in
spatiul tridimensional.

- Cum calculam volumul unui corp?

Tn primul rand, trebuie si determindm ce fel de corp avem, deoarece existi formule
specifice de calcul a volumului.

PRISMA REGULATA
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Conceptualizarea abstracta

Se vor determina formulele specifice fiecarui corp geometric si pe fiecare fisa de lucru se
vor nota formulele care le vor fi de folos in determinarea cantitatii de apa care va face sa
umple vasele.

3. Acting
Experimentarea activa

n curtea scolii, elevii vor observa obiectele ce urmeaza a fi masurate pentru determinarea
volumului si vor completa fisa de lucru cu numele acestora.

Se vor grupa cate patru: doi copii vor masura, al treilea va nota si va calcula volumul
obiectelor si cel de al patrulea va verifica calculele astfel: va umple corpurile geometrice cu
apa utilizand recipientele de care va dispune in diverse marimi.

Rolurile se vor schimba pe masura ce vor trece de la un obiect la altul.

4. Embedding

La finalul activitatii practice, se vor confrunta rezultatele obtinute de fiecare grupa.

Elevii vor fi intrebati ce au invatat despre volum si comportamentul apei in diverse corpurile
geometrice? Cum pot aplica aceste concepte in viata de zi cu zi?

Elevii au invatat aspecte despre volum precum:

1. Definitia Volumului: Tntelegerea conceptuald a volumului ca o masurd a spatiului
ocupat de un obiect tridimensional.

2. Masurarea Volumului: Dezvoltarea abilitatilor practice de a masura volumul folosind
instrumente precum cani sau alte dispozitive de masurare si prin calculul direct al
formulei.

3. Comportamentul Apei: Observarea modului in care apa umple diferite corpurile
geometrice si modul in care volumul apei se schimba in functie de forma si
dimensiunile corpului geometric.

4. Relatia dintre Forma si Volum: Realizarea ca forma unui obiect tridimensional
influenteaza modul in care volumul acestuia poate fi masurat si intelegerea ca
obiectele cu aceeasi forma pot avea volume diferite.

5. Aplicatii in Viata de Zi cu Zi: Identificarea modurilor in care intelegerea volumului

poate avea aplicatii practice in viata de zi cu zi, de exemplu, Tn masurarea lichidelor in
recipiente sau in proiectarea si constructia de obiecte
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Tema de lucru pentru acasa

1. Gaseste un recipient casnic (un borcan, o cutie, etc.) si calculeaza volumul acestuia.
Foloseste apoi aceleasi formule pentru a determina volumul in litri sau alte unitati de masura
specifice.

2. Gandeste-te la o situatie din viata de zi cu zi in care intelegerea volumului este importanta
si scrie un scurt paragraf despre cum acest concept este aplicat in acea situatie.

e Aplicabilitate
a. inviata de zi cu zi, in diverse situatii:

1. Arhitectii utilizeaza cunostintele despre volume pentru a proiecta si construi cladiri si
structuri. Acestia trebuie sa determine volumele spatiilor interioare, dar si sa tina cont de
volumul total al constructiei in contextul urbanistic.

2. In constructia de poduri, tunele sau stadioane, cunoasterea volumelor este esentiald pentru
calcularea materialelor necesare si pentru stabilirea capacitatii structurii.

3. Proiectarea si fabricarea componentelor auto implica cunoasterea volumelor. De exemplu,
volumul unui rezervor de combustibil sau al unui compartiment de incarcare trebuie sa fie
optimizat pentru spatiu si eficienta.

4. Tn productia de alimente, cunoasterea volumelor este importantd pentru calcularea
ingredientelor si a cantitatilor necesare pentru a obtine produse de calitate.

5. Procesele chimice si fabricarea produselor chimice implica adesea manipularea volumelor
precise de substante chimice.

b. alte teme din programa scolara ce pot fi predate asemanator: ariile corpurilor
geometrice

e Limite si provocari
- implicarea activa a elevilor in a pune intrebari, in a experimenta, in a rezolva probleme;
- Tnvatarea ar putea fi limitata de lipsa competentelor de comunicare, reflectie, munca n
echipa, rezolvarea unor situatii- problema;
- vremea nefavorabila
- lipsa obiectelor de diverse forme.

e Observatii
- prin intermediul acestei experiente nonformale, elevii au avut oportunitatea de a
explora concepte matematice complexe intr-un mod interactiv si practic, dezvoltand nu
doar cunostinte academice, ci si abilitati practice si creativitate.
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Activitatea ,Pozitia a doua drepte in spatiu”

MATEMATICA

Modul de abordare: Formal prin non-formal

Grup tinta: clasa a Vlll-a

Disciplina: Activitate interdisciplinara Matematica, Educatie tehnologica
Denumirea activitatii: Pozitia relative a doud drepte in spatiu

Denumirea activitatii: Explorarea pozitiilor relative ale a doud drepte in spatiu in timpul
drumetiei”.

Competente:

» ldentificarea, in configuratii spatiale simple si in realitate, a pozitiilor relative ale unei
drepte fata de un plan

» Folosirea unor proprietati de paralelism sau perpendicularitate pentru analizarea
pozitiilor relative ale dreptelor si planelor

» Exprimarea in limbaj specific matematic a informatiilor, concluziilor si demersurilor de
rezolvare pentru o situatie data.

» Analizarea caracteristicilor a unei situatii date.
Obiective:

1. Tntelegerea conceptului de pozitii relative ale a doud drepte in spatiu.

2. Aplicarea cunostintelor pentru a rezolva probleme practice legate de orientare in
timpul drumetiei.
3. Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare in echipa.

Metode si procedee: conversatia, explicatia, jocul didactic;
Forme de organizare: frontal, individual, Tn grupuri mici;

Resurse: Harta a zonei de drumetie, markere, creta sau alt material pentru a marca pe sol sau
pe harta, fise de activitate cu intrebari

Durata: 90 minute
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Maniera de implementare

1. Sensing

Elevii sunt in zona de drumetie stabilita si li se adreseaza urmatoarele intrebari:

- Exista doua poteci care merg in aceeasi directie, fara a se intersecta?

- Gasiti doua linii ale trunchiurilor de copaci care sunt paralele?

- Exista vreo poteca care se intersecteaza cu o alta poteca?

- Cum sunt dreptele care reprezinta o carare printr-o padure si directia in care ne uitam?

2. Integrating

Dupa drumetie, elevii au dezbatut observatiile lor si relatiile dintre dreptele pe care le-
au identificat si de asemenea, au discutat despre modul in care aceste concepte de pozitii
relative se aplica in geometrie si matematica in general.

3. Acting

Se formeaza grupe de cate 4 copii care vor primi o harta a zonei de drumetie si a unor
indicii pentru a gasi pozitiile relative a reperelor. Ei vor parcurge traseele marcate pe fiecare
harta primita n timpul acordat si o vor completa cu pozitiile considerate.

Dupa scurgerea timpului, elevii vor fi rechemati la un punct prestabilit initial si vor discuta
despre experientele echipei in gasirea pozitiilor relative.

Ulterior discutiilor se vor distribui cateva fise de activitate cu intrebari si exercitii
suplimentare si rezolvarea acestor exercitii se va face in echipa.

4. Embedding

La finalul activitatii, se vor pune intrebari de recapitulare pentru asigurarea intelegerii
conceptelor si evaluarea participantilor pe baza participarii si a modului in care au rezolvat
activitatile practice.

Tema pentru acasa cu relevanta in lumea reala:
Elevii vor descarca aplicatia OruxMaps (Android):

e O aplicatie de harti offline care poate fi utilizata pentru a vizualiza si a urmari trasee in
timp real, ce include functii utile pentru orientare, precum compas si coordonate GPS.
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Cu ajutorul aplicatiei isi vor marca traseul de la scoald pana acasa si vor stabili ce fel de
drepte intalnesc si numarul lor.

e Limite si provocari

- Permite o abordare personalizata si adaptata la stilurile de Tnvatare ale participantilor,
intrucat educatorii nonformali au libertatea de a-si adapta metodele si continuturile in
functie de grupul lor.

- Ofera oportunitati pentru dezvoltarea abilitatilor sociale, precum comunicarea, lucrul
in echipa si rezolvarea de probleme, deoarece activitatile sunt adesea interactiv-
orientate.

- Absenta unei structuri standardizate poate duce la dificultati in evaluare si
recunoasterea oficiala a realizarilor, in comparatie cu sistemul formal de invatamant.

- Din cauza flexibilitatii, exista riscul unor lacune in cunostinte sau abilitati, mai ales daca
programul nu este bine planificat

e Observatii

pe parcursul activitatii, toti copiii trebuie sa fie incurajati, stimulati, laudati;

- facilitatorul trebuie sa manifeste creativitate in formularea intrebarilor, pentru a primi
raspunsuri relevante din partea copiilor;

- este indicat a se folosi cat mai mult intrebarile deschise, pentru a da copiilor posibilitatea
de exprimare a propriilor ganduri, idei, in procesarea experientelor, in discutiile generate
de diferite situatii.
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Activitatea , Textul nonliterar, textul discontinuu. Anuntul”
LIMBA SI LITERATURA ROMANA
Modul de abordare: Formal prin non-formal
Grup tinta: clasa a Vll-a
Denumirea activitatii: Textul nonliterar, textul discontinuu. Anuntul
Competente:

C1. Recunoasterea modurilor in care sunt organizate informatiile din textele literare si

nonliterare, continue, discontinue si multimodale.
C2. Dezvoltarea competentei de lectura prin diversificarea activitatilor consacrate cartii.

C3. Redactarea, individual si/sau in echipd, a unor texte diverse, care urmeaza a fi prezentate

in fata colegilor.
Obiective:

01. sa recunoasca trasaturile textului multimodal;

02. sa identifice scopul unui anunt;

03. sa enumere elementele componente ale anuntului;
0O4. sa proiecteze un anunt pe o tema data;

O5. sa evalueze produsele activitatii interactive realizate de alti colegi.

Metode si procedee: conversatia euristica, observatia, explicatia, harta conceptuala, turul

galeriei.

Resurse: tabla, caiete de lucru, instrumente de scris, coli de hartie, set de arta creativa.
Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.

Locul desfasurarii: sala de clasa.

Durata: 50 minute.
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Maniera de implementare

1. Sensing

Captarea atentiei

Elevii precizeaza cum s-ar pregati pentru una dintre situatiile de mai jos:

- Vrei sa vizitezi Dino Parc Rasnov si ai prefera sa mergi acolo in perioada 17-18 iunie,
cand cel mai mare parc cu dinozauri din Sud Estul Europei sarbatoreste 9 ani de la deschidere.

Unde cauti informatii despre activitatile acestor zile?

- Vei calatori din lasi spre Rasnov, impreuna cu parintii tai. Acestia sunt de acord sa luati
cu voi si alti colegi de clasa. Pentru a face publica ocazia, concepi un mesaj pe care il lipesti la

avizierul scolii. Ce informatii importante notezi in el?

- De unde te informeazi cu privire la mijloacele de transport pe care le poti utiliza pentru a

ajunge la Dino Parc Rasnov?

Elevii observa ca exista numeroase mijloace de informare, precum: anuntul, articolul de
ziar, reportajul, pliantul, invitatia, site-ul oficial al parcului si diferite platforme (Facebook,
Instagram, YouTube). Totodata, elevii stabilesc informatiile care vor fi notate in mesajul
dedicat colegilor, pentru a-i informa cu privire la excursie: data, ora si locul plecarii/sosirii,
costurile pe care le implica deplasarea, cazarea, mancarea si vizitarea parcului, respectiv

regulile care trebuie respectate pe parcursul calatoriei.
Anuntarea temei si a obiectivelor

Pornind de la definitia conform careia textul care imbina comunicarea prin cuvant cu alte
tipuri de comunicare se numeste text multimodal, profesorul anunta subiectul lectiei (Textul

nonliterar, textul discontinuu. Anuntul) si precizeaza obiectivele activitatii pe intelesul elevilor.

2. Integrating

Comunicarea noilor cunostinte
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Elevii citesc individual textul suport (,Sarbatorim 8 ani de Dino Parc Rasnov!”) si
realizeaza pe tabla, cu ajutorul profesorului, o harta conceptuala a textului nonliterar —
anuntul, sub forma , panzei de paianjen”. Profesorul discuta Tmpreuna cu elevii definitia
anuntului si identifica, utilizand textul suport, componentele acestuia, precum si intrebarile in

jurul carora este construit:

- Ce este anuntul? (Anuntul este un text nonliterar prezent in locuri publice, in ziare, in

reviste sau pe internet.);

- Care este scopul anuntului? (Anuntul are ca scop prezentarea unor informatii despre

produse sau servicii, in vederea utilizarii sau achizitionarii acestora.);

- In jurul cdror intrebdri se construieste anuntul? (Ce? - tema anuntului: obiectul, fiinta,
produsul, serviciul etc.; Cum? - prin ce modalitate se poate beneficia de ceea ce prezinta
anuntul; Unde? - locul unde sunt disponibile obiectul, fiinta, produsul, serviciul prezentate in
anunt; Cdnd?- in ce perioada sunt disponibile obiectul, fiinta, produsul, serviciul prezentate in

anunt.);

3. Acting
Sistematizarea si fixarea cunostintelor in situatii practice aplicative

Elevii sunt imparti in grupe de cate 5 si sunt invitati sa redacteze un enunt care sa se
refere la un eveniment ce se va petrece in scoala lor, precum concursul ,Ghica are talent” sau
Targul de Craciun. Tn realizarea anuntului, elevii vor desena si completa mai intai un
organizator grafic, dupa care vor stabili raspunsurile la cele patru intrebari (Ce?, Cum?, Unde?,

Cand?). Ultima etapa este reprezentata de scrierea propriu — zisa a anuntului.
Evaluare

Produsele activitatii interactive (anunturile) sunt afisate in sala de clasa si evaluate prin
metoda ,Turul galeriei”: elevii viziteaza fiecare exponat si noteaza pe o foaie observatiile;

exponatele sunt ierarhizate in urma evaluarii; anuntul castigator va fi afisat la avizierul scolii.
47




4. Embedding

Tema de lucru pentru acasa

Elevii vor realiza in format digital o simulare a traseului pe care il parcurg cu mijloacele
de transport in comun pentru a ajunge la evenimentele organizate de Scoala Gimnaziala ,lon
Ghica” din lasi, utilizand aplicatia Google Maps.

¢ Aplicabilitate

a. In viata de zi cu zi, in diverse situatii (exemple mentionate mai sus);

b. alte teme din programa scolara ce pot fi predate asemanator: narativul in texte
multimodale (text si imagine — banda desenata); texte din enciclopedii ilustrate; reclama etc.

e Limite si provocari

- necesitatea formarii continue a cadrelor didactice: profesorii ar putea avea nevoie de
pregatire suplimentara pentru a integra cu succes textul multimodal in programa scolara si
pentru a-i invata eficient pe elevi cum sa creeze si sa interpreteze astfel de texte;

- stabilirea unui echilibru intre utilizarea tehnologiei si abordarile traditionale de
predare, cu scopul asigurarii unei intelegeri holistice a continutului;

- elevii pot avea niveluri diferite de acces la tehnologie si niveluri variate de competente
digitale, ceea ce poate crea inegalitati in receptarea si interpretarea textului multimodal;

- evaluarea textului multimodal poate fi dificila si necesita criterii clare care sa vizeze
creativitatea, continutul creat si abilitatile tehnice in mod echitabil;

e Observatii

- abordarea unui astfel de continut 1i pregateste pe elevi sa devina consumatori critici si
creatori de texte multimodale;

- textele multimodale sunt accesibile pentru elevi, intrucat pot fi adaptate astfel incat sa
corespunda diferitelor stiluri de invatare si abilitati;

- aceasta abordare le permite elevilor sa-si exprime creativitatea, sa exploreze diferite
forme de comunicare si sa isi dezvolte creativitatea Tn cadrul proiectarii anuntului;

redactarea anunturilor este o abilitate practica si versatila, esentiala pentru comunicarea

eficienta Intr-o varietate de contexte si domenii.
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Activitatea ,,Deseneaza muzica”

EDUCATIE MUZICALA

Modul de abordare: Formal prin non-formal

Grup tinta: copii 11-14 ani

Denumirea activitatii: Deseneazd muzica

Competente:

C1. stimularea imaginatiei si a creativitatii

C2. observarea detaliilor propriilor lucrari

Obiective:

O1. sa identifice starea lucrarilor muzicale si sa o exprime prin desen

02. sa coreleze ceea ce a facut un alt coleg inainte si sa continue pe o alta idee

03. sa observe diferentele de ritm, gen muzical

OA4. sa reuseasca sa completeze ideile colegilor

Metode si procedee: conversatia, explicatia, jocul didactic;

Forme de organizare: frontal, individual, in grup;

Resurse: foi de hartie, instrumente de scris, laptop, videoproiector, creioane colorate,
carioci

Durata: 60 minute
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Maniera de implementare

1. Sensing

Experienta ,,Deseneazd muzica”

Copiii vor avea atribuita cate o culoare pe care o vor utiliza pe toata perioada jocului, in
timp ce melodia va fi redata. Cand se opreste muzica, copiii avanseaza cu cate un loc,
mergand la o alta foaie, unde vor asculta o alta lucrare muzicala si vor desena pe acea plansa.
Jocul continue pana cand acestia ajung Tnhapoi la locurile de unde au plecat. Pe tot parcursul
activitatii, melodiile vor fi contrastante din toate punctele de vedere, in final, fiecare va trebui

sa isi interpreteze desenul intr-o scurta poveste.

Observarea reflexiva

Se asculta rezultatul fiecarui copil si li se adreseaza urmatoarele intrebari

- Cum vi s-a parut jocul? A fost util? De ce?

- De ce credeti ca ati mers pe rand la fiecare, in loc sa ramana fiecare la desenul lui?
- Cum credeti ca va ajutat acest joc?

- Ce abilitati ti-ai utilizat cel mai mult?

2. Integrating (inteleg continutul!)

Explicam faptul ca fiecare lucrare este diferita si ca imaginatia fiecaruia este exprimata
intr-o alta maniera, iar rezultatele sunt interpretate la alegere. Contributia pe care ei o aducin
crearea acelui tablou, pastrandu-si culoarea pe tot parcursul activitatii este foarte importanta
si de aceea este necesar sa isi lase frau liber sentimentelor si sa asocieze muzica cu o stare pe

care sa o redea.

3. Acting

Elevii sunt asezati pe randuri, fiecare primeste o foaie alba si o carioca/creion, pe care o

utilizeaza de la inceputul pana la sfarsitul jocului. Coordonatorul pregateste un playlist de
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melodii diferite ca gen si ca stare si le porneste si opreste intr-un interval de 10 secunde. Cat
timp se deruleaza melodia, copiii deseneaza ceea ce .e transmite acea lucrare muzicala, iar
cand aceasta se opreste inainteaza cu un loc, |lasand foaia pe masa si luandu-si doar unelte de

SCris cu ei.

Acestia trebuie sa tind cont de ceea ce aud si sa coreleze cu ceea ce este prezent deja pe
foaie, insa in functie de ce le transmite piesa respectiva, in final dandu-si frau liber imaginatiei

in interpretarea fisei.

4. Embedding

Colegii isi exprima parerea si despre celelalte lucrari, la final acestea sunt lipite in ordine,
creand o poveste din toate plansele.

e Limite si provocari

- genul acesta de jocuri ii face pe copii sa fie mult mai implicati si mai seriosi

- rezultatele acestui gen de activitate din foarte mult si de organizator, cum ii stimuleaza si
le explica si coordoneaza;

- interesul trebuie mentinut mai ales cu ajutorul materialului sonor.

e Observatii

- pe tot parcursul activitatii copiii sunt indrumati si supravegheati pentru a realiza
activitatea;

- coordonatorul 1i stimuleaza si i incurajeaza constant pe copii;

- faptul ca in final 1si vor uni munca, reprezinta mai mult interes pentru acestia si ii ajuta in
a fi mai inspirati si competitivi.
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Activitatea ,Stafeta dinamica”

EDUCATIE FIZICA SI SPORT

Modul de abordare: Formal prin non-formal

Grup tinta: copii 11-14 ani

Denumirea activitatii: Stafete dinamica

Tema: Dezvoltarea deprinderilor motrice simple: saritura, aruncare la tinta, precizie
Competente:

C1. Manifestarea unei atitudini deschise de participare activa la stafetele propuse

C2. Manifestarea unor indici corespunzatori ai calitatilor motrice, in functie de specificul
actiunilor motrice

Obiective:
O1. safisi sporeasca increderea in sine;
02. saisi dezvolte calitatile motrice, psihice, moral -volitive

03. saisi dezvolte spiritul de colaborare si de intrajutorare in grup

O4. sa 1si dezvolte spiritul de fair-play

Metode si procedee :conversatia ,explicatia , demonstratia
Forme de organizare :frontal,pe coloane

Resurse :saci pentru sarituri ,linguri de plastic,pahare de plastic,cercuri ,tinte mobile,obiecte
CuU scai

Durata : 100 min
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Maniera de implementare

1. Sensing/Experienta /Explorarea

Elevii sunt asezati pe 3 coloane unulin spatele celuilalt, grupele fiind, impartite in mod egal.
Acestia vor concura cate unul din fiecare grupa.

Activitatea stafete dinamice, isi propune desfasurarea unei teme pe plan sportiv.

Locul de desfasurare este in curtea scolii pe terenul de sport.

Expertul le expune o serie de materiale pe care le vor folosi, dar si o serie de provocari la care
vor lua parte elevii.

Fiecare dintre ei isi manifesta curiozitatea, se pun intrebari, unii dintre ei manifestandu-si
dezacordul in desfasurarea atelierelor.

Impartirea stafetelor se va face astfel:
- sarituritn sac 10 m

- transportul cu precizie al unei bile de ping-pon cu ajutorul unei lingurite,depunerea ei intru-
un pahar 10 m

- aruncarea la tinta verticala a unor obiecte din plus

La final cine a parcurs toate provocarile si arunca toate cele 5 obiecte in tinta (care raman
suspendate), castiga.

Se face o mica demonstratie a atelierelor,iar elevii isi manifesta bucuria de a concura unii cu
ceilalti.

Observarea reflexiva

Dupa desfasurarea demostratiei realizata de un elev motric, se pun intrebari legate de
deprinderile motrice folosite, implicarea acestora in viata noastra.

Se pun intrebari ;

- De ce folosim aceste deprinderi?
- Unde ne sunt utile?

- Ce alte calitati motrice se dezvolta prin saritura?
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2. Integrating (inteleg continutul!)

Pe parcursul activitatii, elevii au avut de trecut provocarile, care au fost asezate in asa fel
incat sa plece de la un atelier mai greu care le solicita picioarele, mainile, apoi sa mute cu
atentie o minge mica, iar la final sa arunce cu precizie la o tinta, 5 obiecte care trebuie
neaparat sa ramana suspendate (daca rateaza, repeta aruncarea) toate in concurenta cu alti

doi elevi.
Pe langa parcurgerea provocarilor, rabdarea si perseverenta si-au spus cuvantul.

Unii reactioneaza mai impulsiv, altii sunt mai calmi, dar pana la urma spiritul de echipa,
unitatea grupului duce la un castig final, deoarece la sfarsitul activitatii le sunt numarate
punctele acumulate pe echipa.

3. Acting

Dupa desfasurarea stafetelor,elevii au realizat cat de importanta este participarea lor in
echipa,fiecare avand un rol bine definit .Unii elevi sunt mai buni la sarituri, altii la elementele
de precizie, altii au puterea si dorinta de a o lua de la capat mereu si de a accepta infrangerea

ca pe o noua etapa.

Fiind o activitate formald, s-a urmarit atat dezvoltarea calitatilor motrice forta (brate,
picioare), cat si integrarea acestora in activitati extrascolare, pe care elevii le pot folosi singuri
in timpul liber, impreuna cu parintii sau colegii de cartier.

4. Embedding

Toate provocarile aparute in cadrul stafetelor se pot transfera in viata reala:
- sarituri peste o groapa,saritura peste o balta sau un sant;

- transportul cu precizie al unei oale cu apa (galeatd) fara a varsa apa;

- aruncarea unui manunchi de chei, obiect de la un partener la altul.
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e Limite si provocari

- jocul trebuie privit ca o0 maniera de deconectare, elevul trebuie sa invete din placere si sa
transfere informatia in mod placut in viata de zi cu zi;

- 0 activitate reusita pentru elevi, trebuie conceputa in asa fel incat sa corespunda
posibilitatilor psiho-motrice ale elevilor;

- nu sunt necesare materiale scumpe pentru desfasurarea acestui tip de activitate

e Observatii

- lainceputul activitatii elevii trebuie instruiti sa se autoprotejeze in situatia cand simt ca pot
cadea la sarituri, iar in cazul aruncarii la tinta trebuie sa nimereasca cu toate cele cinci obiecte

pe rand;

- pe parcursul activitatii elevii vor fi Tncurajati (de catre expert cat si de colegii de grupa),

indiferent de rezultat;

- nu se urmareste concurenta (mai ales la elevii slab motric), ci parcurgerea stafetelor de la un

capat la altul fara a renunta la sarcina de lucru;

- elevii pot primi si sarcini de arbita;j.
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Activitatea , Adevar sau provocare sportiva
Denumirea activitatii: Adevar sau provocare sportiva!
Modul de abordare: Non-formal
Grup tinta: copii 9- 12 ani
Tema: Dezvoltarea fortei la nivelul membrelor inferioare si superioare
Competente:

C1. Manifestarea unor indici corespunzatori ai calitatilor motrice, in functie de specificul
actiunilor motrice

C2. Manifestarea constanta a unui comportament asertiv, in activitatile motrice curriculare si
extracurriculare

Obiective:
O1. saisi dezvolte forta la nivelul membrelor inferioare

02. sa isi imbunatateasca forta la nivelul membrelor superioare prin aruncarea la cos de pe
loc

03. sa identifice caracteristicile personale pozitive;
0O4. sa descopere perceptiile celorlalti despre propria-i persoana;
05. sa dobandeasca mai multe informatii despre sine si ceilalti;

06. sa exerseze comunicarea cu ceilalti membri ai grupului.

Metode si procedee: conversatia, explicatia, jocul didactic;
Forme de organizare: in romb;
Resurse: mingi de baschet, mingi medicinale

Durata: 60 minute
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Maniera de implementare

Activitatea se va desfasura in fata scolii, pe banci unde avem si doua panouri de baschet

1. Sensing
Experienta/ Explorarea- Jocul ,Adevar sau provocare sportiva!”

Copiii vor sta asezati afara pe banci in romb pentru a se vedea unii pe altii, iar expertul
le cere elevilor sa se gandeasca ce curiozitati au in legatura cu anumiti colegi si ce ar vrea sa
afle de la ei. Poate sa fie ceva amuzant, sau chiar lucruri serioase. Daca elevii vor raspunde la
intrebari si nu vor sa li se dea provocare, ei trebuie sa dea raspunsuri sincere. Totusi
provocarile sportive daca va fi cazul, vor fi:

c. aruncare la cos cu mingea de baschet pana va da 3 cosuri;

d. genuflexiuni cu mingea medicinala - 12 repetari;

e. genuflexiuni fara minge medicinala - 20 de repetari;

Jocul incepe si elevii au tot mai multe intrebari de adresat. Unii dintre ei sunt nerabdatori.

Altii au la inceput teama de nu se afla anumite aspecte prea personale asa ca fac
provocarile sportive. Totusi, nu o iau ca o pedeapsa, ci ca pe o oportunitate de a-si dezvolta
masa musculara si de a-si consuma energia. Se aud chicote de ras. Timpul a trecut foarte
repede. ,,Mai vrem” zic ei!

Observarea reflexiva

Se citesc intrebarile pe expresia faciala a unora dintre ei asa ca profesorul 1i va intreba
ce nedumeriri au:

- Cum vi s-a parut jocul?

- Este util pentru dezoltarea fortei sau pentru cunoasterea de sine/apropiere cu
colegii?

- De ce?

2. Integrating (Inteleg continutul!)

Tnainte de toate ne-am indeplinit scopul. Am ficut genuflexiuni, am aruncat la cos, ne-am
cunoscut mai bine, dar cel mai important este ca am ras. Se explica faptul ca fiecare dintre noi
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este diferit. Din acest motiv nu ar trebui sa ne judecam placerile, hobby-urile si este important
sa ne acceptam asa cum suntem in primul rand pentru linistea personala.

- Cum a ajutat faptul ca ati raspuns diferit?
- Ce parere aveti despre raspunsurile colegilor, au fost sincere sau nu?
- Care dintre trasaturile morale vi se par mai importante?

Se retine faptul ca gandim si ne comportam diferit, ceea ce ne face sa fim unici si speciali,
totodata.

3. Acting

Nefiind o activitate formala, unii elevi care nu au calitati prea bune au lucrat cu drag si au
sistematizat si consolidat informatia mai bine.

Acasa, la orele de educatie fizica, dar si in spatele blocului sau in pauzele de la scoala, unii
copii au spus ca abia asteapta sa lucreze din nou la dezvoltarea fortei, iar unii au spus ca o sa
faca acest joc si cu vecinii din cartier ca sa se imprieteneasca mai bine.

Se concluzioneaza faptul ca forta se poate dezvolta si in joaca si ca a sti faptul ca suntem
cu totii diferiti ne poate ajuta sa ne intelegem mai bine emotiile si comportamentul nostru,
dar si al altor oameni.

4. Embedding
Tema pentru acasa cu relevanta in lumea reala:

Sa urce scarile fara sa mai ia liftul si sa le coboare la fel, iar unde elevii stau la casa, la
parter sau la etaje inferioare sa mearga pe jos distante mai lungi intentionat, zilnic timp de o
saptamana pentru o tonifiere si mai buna a masei musculare.

e Limite si provocari

- In educatia nonformala, jocul devine o modalitate de invatare care il face pe copil sa
manifeste interes crescut datorita elimenarii termenului de obligatie in executie;

-jocul trebuie adaptat grupului tinta si nevoilor individuale ale copiilor, pentru ca invatarea
sa existe in decor;

-reusita jocului depinde de modul in care expertul isi modereaza la fata locului activitatea.
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e Observatii

- nu trebuie sa existe rigiditate din partea expertului privind executiile copiilor;
- nu se numara executiile copiilor, pentru a nu exista o presiune in acest sens;
- pe parcursul activitatii, toti copiii trebuie sa fie incurajati, stimulati, laudati;

- expertul trebuie sa promoveze in randul copiilor, creativitate in formularea intrebarilor,

pentru a facilita raspunsuri coorente/pertinente, din partea copiilor;

- este indicat a se folosi cat mai mult intrebarile deschise, pentru a-si da posibilitatea de

exprimare a propriilor ganduri si idei.
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Activitatea ,Vanatoare de comori la Cetatuia

Denumirea activitatii: Vanatoare de comori la Cetatuia
Modul de abordare: Non-formal
Grup tinta: copii din clasele a VI-a—a Vll-a

Obiective:

O1. Sa-si imbogateasca cunostintele referitoare la patrimoniul cultural iesean si rolul
personalitatilor;

02. Sa-si dezvolte abilitatile de comunicare si lucru in echipa;

03. Sa petreaca timp de calitate in aer liber, participand la diverse jocuri si provocari;

O4. Sa descopere obiective culturale din lasi si Tmprejurimi, in contexte diverse de
invatare.

Competente:
- Utilizarea in contexte diverse a coordonatelor si reprezentarilor despre timp si
spatiu;
- Manifestarea comportamentului civic prin valorificarea experientei istorice si a
diversitatii socio-culturale;
- Folosirea autonoma si responsabila a istrumentelor necesare invatarii permanente.

Metode si procedee: explicatia, observatia, invatarea prin descoperire, jocul ,,vanatoare de
comori”.

Forme de organizare: frontal si pe echipe.

Resurse: coli, instrumente de scris, telefoane mobile, aplicatiile Google Maps, Google Lens,
busol3, fise de lucru (vezi anexa).

Locul de desfasurare: Ansamblul Manastirii Cetatuia

Durata: 3 ore
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Maniera de implementare
1. Sensing

Experienta/ Anuntarea temei si obiectivele

Activitatea se desfasoara outdoor, in incinta Ansamblului Manastirii Cetatuia, sub
forma unei vanatori de comori.

Copiii participanti sunt anuntati ca vor lucra in echipe de lucru, vor cauta indicii si vor
completa cerintele din fisa de lucru, intr-un anumit interval de timp. Castiga echipa care
gaseste toate raspunsurile, in cel mai scurt timp.

Activitatea se desfasoara intr-un mod relaxat, lasand copiilor libertatea in actiune, dar
observandu-le implicarea. La final, copiii participa la un picnic, in poiana, la iarba verde.

2. Integrating/ intelegerea continutului
Se parcurge pe jos drumul pana la Manastirea Cetatuia, pe traseul din padure.

Pe parcursul traseului, copiii sunt ajutati sa se orienteze in teren, folosind o harta,
busola sau aplicatia Google Maps.

Ajunsi pe patoul ansamblului Manastirii Cetatuia, profesorul distribuie fisele de lucru si
explica sarcinile de lucru.

Profesorul face o prezentare generala a obiectivului istoric, ofera indicii despre
panourile informative, realizarea fotografiilor, utilizarea aplicatiei Google Lens. Raspunde la
intrebarile copiilor.

3. Acting / Sistematizarea si fixarea cunostintelor in situatii practice aplicative
Echipele fac fotografii, cauta informatii, rezolva cerintele din fisa, intr-un timp dat.

Castiga echipa care ajunge cel mai repede la locul intalnirii, cu toate cerintele rezolvate
corect. Dupa expirarea timpului alocat vanatorii de indicii, echipele se reunesc si se citesc
raspunsurile.

Echipele isi autoevalueaza activitatea, se discuta despre greutatile intampinate,
implicarea coechipierilor.

Prin rezolvarea cerintelor, copiii au descoperit detalii despre ctitorul manastirii —
domitorul Gheorghe Duca, despre rolul jucat de Manastirea Cetatuia de loc de refugiu pentru
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domnitor si nu numai, au descoperit elemente de aparare - zidurile de incinta prevazute cu
drum de straja si metereze si detalii arhitectonice ale edificiului. De asemenea, au aflat faptul
ca primul zbor deasupra lasului a avut loc in 1911 - cu prilejul jubileului Universitatii, cand
Aurel Vlaicu a efectuat mai multe virajuri deasupra Dealului si Manastirii Cetatuia, cu un avion
construit de el.

4. Embedding / Transferul in viata reala
Tema cu relevanta in lumea reala.

- Joc de rol: imagineaza-ti ca esti ghid turistic. Prezinta un obiectiv turistic din lasi, unui
grup de turisti romani sau straini.
- Alcatuieste cerintele pentru o vanatoare de comori, pe strada Stefan cel Mare .

e Aplicabilitate:
a. in viata de zi cu zi

Elevii isi vor folosi abilitatile formate si in alte contexte — excursii si vacante cu familia, vor
observa cu mai multa atentie obiectivele culturale vizitate.

Desfasurate sub forma de joc, vizitele la obiective culturale devin mult mai placute.

b. alte teme din programa ce pot fi predate in mod similar — activitati de tipul ,,vanatoarea
de comori” pot fi organizate in diverse zone ale lasului, in natura.

e Limite si provocari
Timpul alocat activitatii, conditii meteo;

Cunoasterea prealabila a traseului pe care urmeaza sa se desfasoare ,vanatoarea de
comori” si pregatirea reperelor, a sarcinilor de lucru.

Organizarea elevilor si siguranta deplasarii.

e Observatii
Activitatea a fost desfasurata pe timpul verii.

Picnicul si traseul prin padure au fost, de asemenea, foarte apreciate.
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Anexa - fisa de lucru

Vanatoare de comori la Cetatuia

Echipa™ . 8 Nome - e
1. Ctitorul Manastirii Cetatuia, 2. Zidurile de
domnitor al Moldovei intre anii incint cuprind
(1665-1666, 1668-1672, 1678- un drum de
1683) strajé Si
metereze ?
(numele)
(Tncercuiti)
DA / NU ANSAMBLUL MANASTIRII
CETATUIA
5. Stema carei 6. Din ce 7. Cate 8. Cladirea 9. Manastirea
tari se afla pe material este corkraforturi egumeniei GetaiEfast
zidul turnului construita Casa Ma ¥ (staretiei) _ I_ "
clopotnita ? Domneasca, SRLUnAZielie cuprinde Sala ELgonita iy
exterioare ale Gotica ? secolul
loc de refugiu
.
pentru g (incercuiti) al B, .. lea.
domnitor ?
............... Da / NU
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Activitatea , Cafeneaua literara”
Denumirea activitatii: Cafeneaua literara
Modul de abordare: Non-formal
Grup tinta: copii din clasele a V-a—a Vlll-a

Competente:

C1. identificarea informatiilor importante, a temei, a ideilor principale/secundare din textele

literare si nonliterare, continue, discontinue si multimodale;

C2. corelarea informatiilor explicite si implicite din textele literare si nonliterare, continue,

discontinue si multimodale;

C3. compararea a cel putin doua texte sub aspectul temei, al ideilor si al structurii;
Obiective:

O1. sa justifice alegerea unei carti;

02. sa proiecteze o coperta de carte;

03. sa identifice raspunsul corect pentru intrebarile de pe fisa de lucru (Quiz literar);
OA4. sa stabileasca cartile pentru completarea fisei de bingo (Book Bingo).

Metode si procedee: conversatia, explicatia, dezbaterea;

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe;

Resurse: cartile propuse pentru dezbatere, semne de carte, laptopuri,
videoproiector/televizor, fisa de lucru (Quiz literar), fisa de bingo (Book Bingo),

instrumente de scris;

Durata: 120 minute
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Maniera de implementare

1. Sensing

Captarea atentiei

Elevii sunt invitati sa exploreze spatiul

amenajat special pentru a recrea atmosfera unei & .
cafenele literare, in timp ce servesc o ceasca de ceai ﬁ;
sau o gustare. Dupa ce toti participantii s-au asezat i'
confortabil la mese, acestia primesc un semn de *
carte intitulat ,Tu ce tip de cititor esti?” si sunt m—i.f:

incurajati sa aleaga una dintre variantele
prezentate, respectiv sa noteze cinci titluri de carti
care se regasesc in biblioteca lor.

Profesorul ii indeamna pe elevi sa discute in

grupuri mici despre preferintele lor in materie de

lectura si sa ofere recomandari de carti:
- Care este cartea ta preferata si de ce?
- Dupa ce criteriu alegi cartile pe care le citesti?
- Preferi sa citesti cartile in format fizic (carti tiparite) sau digital (e-bookuri)? De ce?
- Ce carte i-ai recomanda unei persoane care refuza sa citeasca?
Anuntarea temei si a obiectivelor

Profesorul introduce conceptul de ,cafenea literara”, explicand rolul acestei activitati in

promovarea lecturii. respectiv in dezvoltarea abilitatilor de comunicare si scriere creativa.
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2. Integrating

Profesorul le explica elevilor ca pe fiecare masa din cafenea se afla o carte (dintre cele
aflate pe lista de lecturi suplimentare) pentru care trebuie sa recreeze coperta, cu ajutorul
aplicatiei Canva. Elevii aleg un concept sau o tema care reflecta continutul cartii, creeaza
imagini relevante si folosesc fonturi cat mai atractive pentru a scrie titlul cartii, respectiv
numele autorului. La finalul activitatii, fiecare echipa realizeaza o prezentare de carte, pentru

a le oferi viitorilor cititori o scurta descriere a cartii, evidentiind elementele cheie ale povestii.

3. Acting

Elevii sunt impartiti In echipe de cat 5, pentru a participa la un quiz literar. intrebdrile
sunt variate, solicitandu-le elevilor cunostintele dobandite in urma parcurgerii unor carti
celebre. Profesorul i incurajeaza pe elevi sa raspunda la intrebari, sa ofere explicatii si sa isi

argumenteze raspunsurile.

i

in ce an a aparut filmul

Cu ce se ocupa domnul Cine este autorul cartii O

Wormwood, tatdal Matildei? bazat pe cartea Hoful de bucld in timp?
(Matilda, de Roald Dahl) cdrti, de Markus Zusak?

qie

Cine a devenit cel mai
batran locatar al Gradinii
Zoologice dupd moartea

cimpanzeului?
O vara cu Isidor - Veronica D.
Niculescu

(Bowm )
[ oo )
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Cine sunt oamenii mari la care

se referd micul print in expresia

LOamenii mari, de bund seaméa
sunt foarte ciudati.”?
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4. Embedding

Profesorul le explica elevilor conceptul de Book Bingo si le prezinta fisa de bingo,
oferindu-le exemple de carti pentru fiecare categorie aflata pe aceasta. Elevii au la dispozitie o
luna sa finalizeze jocul, timp in care profesorul va organiza intalniri saptamanale pentru a
monitoriza progresul participantilor si pentru a discuta despre cartile citite. La finalul jocului,

castigatorii vor fi premiati.

TR |

Book Bingo

JuW\] Reading Chablenge

& carte
publicatd in

luna decembrie

3 carte care

are coperta

albastra Sau
alba

(3 carte
imprumutata de

la biblioteca

(3 ecarte deSpre

prietenie

Prima carte
dintr-o Serie

() carte primita

3 carte a
careri titlu
tneepe cu litera

M

(& carte in care
actiunea are loc
intr-un orag pe
care vrei 8a i

(% carte din
categoria
baneuri Si

chicoteli

% banda

deSenata

te-ai naseut

are parul blond

ta preferatd

vigitegi
( carte dupa
Y Citest t ¥ carte d
care 8-a & itedte o carte U carte de
recomandata de Xy Z:
realigat o ) in magina poegii
un prieten
(’(’I’(NH,’(H‘{' p
Creeaga o
(3 carte care a (3 carte care 7 .
(J carte (!(":\'/N e . ey 00 coperta pentru &to&o pe
iy {’l)\\ remata in are pe&,e
cineva faimos f - - cartea ta canapea
2023 de pagini 5
pregferata
O carte Povesteste-i
e . Jearte a carei G carte pe care
‘ i, )
Vigiteaga o publicatd in . unui prieten L
A4 ; protagonista trebuia Sa o
librarie anul in care despre cartea

citesti in 2023
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e Limite si provocari

- gdsirea unui spatiu potrivit in scoald pentru a organiza cafeneaua literara si asigurarea

resurselor necesare;
- promovarea evenimentului si atragerea elevilor;

- coordonarea diferitelor apecte ale evenimentului poate necesita mult timp si atentie

pentru a asigura o experienta placuta elevilor.

e Observatii

- participarea la discutii si dezbateri literare poate contribui la imbunatatirea abilitatilor de

comunicare si argumentare a elevilor;

- o astfel de initiativa faciliteaza crearea unei comunitati literare cu multiple beneficii

pentru elevii unei scoli;

- cafeneaua literara poate gazdui diferite activitati, precum lansari de carte. recitaluri de

poezie, dezbateri sau ateliere creative.
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