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Educația STEM este o abordare didactică ce 
combină știința, tehnologia, ingineria și 
matematica. Succesorul său recent, STEAM, 
încorporează și artele, care au capacitatea de a 
extinde limitele educației STEM și ale aplicării 
acesteia.

De ce STEM/ STEAM 
?

STEAM este conceput pentru a încuraja 
gândirea critică, comunicarea și colaborarea   
între elevi, dezvoltând atât abilitățile practice, 
cât și cele sociale și creative.



Educație financiară
Educație în domeniul sănătății
Educație în domeniul mediului
Comunicare și colaborare
Gândire critică și rezolvarea 
problemelor
Creativitate și inovație
Abilități de viață și de carieră
Leadership și responsabilitate
Abilități sociale și interculturale
Educație digitală
Educație media
Flexibilitate și adaptabilitate

Lista abilităților adultului secolului 
XXI



Echipa B.A.R.C.A

Abordarea STEAM



Misiunea
Este anul 2040, iar schimbările climatice 

au dus la o creștere dramatică a dezastrelor 
naturale la nivel mondial. O mică insulă nelocuită 
a fost recent descoperită în Oceanul Pacific. 
Insula, deși izolată, are o importanță strategică 
datorită locației și resurselor sale potențiale. 
Alianța Umanitară Globală (GHA) a identificat 
această insulă ca un potențial refugiu sigur 
pentru populațiile strămutate în urma crizelor 
globale.



Sarcini de lucru:

•  Am explorat resursele insulei folosind aplicația 
AR QuiverApp ( https://quivervision.com/ )



Sarcini de lucru:

•  Am  construit un adăpost folosind aplicația 
Tinkercad  ( https://www.tinkercad.com/ )

•  Am  învățat să programăm un microcip   folosind aplicația 
microbit.org 

•  Am  construit o 
miniturbină eoliană 



Sarcini de lucru:

•  Am  obținut apă potabilă, am 
construit un adăpost rezistent la 
cutremur, am învățat să ne calculăm 
resursele de apă și de hrană și să ne 
apărăm de soare.

•  Am  ținut un jurnal al experienței 
noastre pe insulă folosind apliacția 
padlet ( https://padlet.com/)

•  Am  realizat o hartă a insulei folosind 
ozoboti și aplicația Ozoblockly.com



Sarcini de lucru:

•  Am învățat să 
supraviețuim sustenabil  pe 
insulă observând flora și 
fauna locală, îndeplinind 
diferite sarcini de lucru 
într-o vânătoare de comori 
folosind aplicația 
Goosechase   în aer liber. 

•  Am  testat diferite modele de blended 
learning  descoperind astfel secretele apei 
(Edpuzzle.com). 

• Ne-am testat cunoștințele prin 
intermediul aplicațiilor  quizz.com și 
•Questionwell.org



Sarcini de lucru:

•  Am învățat să 
supraviețuim sustenabil  
pe insulă observând flora și 
fauna locală, îndeplinind 
diferite sarcini de lucru 
într-o vânătoare de comori 
folosind aplicația 
Goosechase   în aer liber. 

O erupție vulcanică a forțat plecarea 
noastră de pe insulă. Am învățat prin 
intermediul unui joc ce lucruri ne sunt 
necesare pentru a supraviețui pe mare.

Inteligența artificială poate fi o resursă 
utilă în călătoria  didactică:
• chatgbt.com
• copilot.microsoft.com
• magischool.ai
• monsha.ai

Aplicații pentru realizarea de prezentări:
• gamma.app

Alte aplicații digitale 
educaționale:

• theresanaiforthat.com
• ditchthattextbook.com
• magicdrowing.com
• mizou.com
• www.futuretools.io





Misiune: Secretul apei

Bem aceași apă ca și dinozaurii?

• Accesați site-ul Edupuzzle.com

• Accesați rubrica “Open Class/ Clasă 

deschisă”

• Codul de acces ceidabo

• Vizionați materialele din clasa digitală

• Prezentați noțiunile descoperite într-o manieră interactivă la alegere: 

• scrie un cântec;

• realizați o prezentare

• joc de rol

• teatru de păpuși



Sarcină  de 
lucru

Creați un moment de învățare 

STEAM  care integrează un 

instrument AI sau AR.

Obiectiv
Creșterea implicării elevilor și 

înțelegerea conceptelor interdisciplinare 

complexe.

Prezentare
Împărtășiți ideile cu colegii și discutați potențialele beneficii.







Vă mulțumim 
pentru atenție!
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