Pentru a pregati elevil din secolul
XXI este necesar sa dezvoltam
competente esentiale, cum ar fi
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Analizeaza Genereaza idei noi, Lucreaza in echipa Transmite clar i
informatii, evalueazd  inovatii si solutii ~ pentru atingerea eficient 1deile
argumente, 1a decizii originale scopurilor comune catre diverse

bazate pe dovezi audiente



Elevii de astazi fac parte din generatia digitala.

Acestia au crescut intr-un mediu dominat de tehnologie, precum: computere,
jocuri video, telefoane mobile si internet.

E1 au petrecut mai putin de 5.000 de ore citind, dar peste 10.000 de ore jucandu-
se jocuri video st 20.000 de ore uitandu-se la TV.

Elevii de astazi sunt diferiti fata de generatiile anterioare, iar profesorii trebuie sa
inteleaga ca metodele traditionale nu mai sunt suficient de eficiente.

Elevii sunt ,,producatori creativi” care folosesc tehnologia pentru a invata si a
- comunica. De asemenea, sunt mai conectati decat oricand la tehnologie si se
asteapta ca aceasta sa fie folosita s1 in clasa.

Profesorii trebuie sa adapteze metodele de predare la realitatea digitala a
elevilor, integrand tehnologia in procesul educativ. E1 vor sa aiba acces imediat
la informatii prin platforme online.
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Profesori1 sunt cheia pentru a aduce
abordari movatoare in educatie, folosind§
tehnologia s1 dezvoltand no1 abilitati.
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Implicarea in proiecte Schimburile internationale

educationale europene prin Erasmus inspira
stimuleazd inovatia si ~ profesorii sa implementeze
colaborarea intre scoli. 1de1 noti si sd lucreze in

echipa.



Inovatia presupune depasirea Inovatia incurajeaza gandirea Inovatia se concretizeaza prin
limitelor stabilite s1 explorarea creativa si generarea de solutil punerea in practica a ideilor si
de no1 posibilitati. Inovatoare. metodelor inovatoare.



Educatia inovatoare stimuleaza implicarea si Dezvolta abilitatea de a invata pe
motivatia elevilor, ducand la imbunatatirea tot parcursul vietii.
rezultatelor scolare.
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Concentrati-va pe 1dentificarea problemei si gasirea de solutii.

Documentati si cercetati solutiile existente pentru a le intelege mai bine.

Prezentati 1deile si reflectati asupra acestora pentru a le imbunatati.




Elevii studiaza materialul acasa (de exemplu, prelegeri video sau
lecturt).

In timpul ore, elevii se implica activ in activitati de invatare
colaborativa si aplicata.

Elevii 1s1 asuma responsabilitatea pentru propria
invatare si pot invata in propriul ritm.

Modelul de clasa inversata este o abordare inovatoare in care rolurile traditionale ale predarii si temelor pentru

acasa sunt inversate, permitind o mai mare flexibilitate si implicare a elevilor in propriul proces de invatare.



1.
Identificati obiectivele de invatare cheie si construiti proiecte
autentice in jurul acestora.

2.

Elevii lucreaza in echipe pentru a planifica si dezvolta proiecte
semnificative.

3.
Monitorizati s1 evaluati evolutia elevilor pe parcursul proiectului. |
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proiecte autentice care simuleaza probleme reale, dezvoltand
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PBL este 0 metoda de invatare activa in care elevii lucreaza la i\"&,
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abilitati de gandire critica, colaborare si creativitate. — =
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Elevii de azi sunt nativi Elevii proceseaza informatiile
digitali, crescuti cu tehnologia diferit, preferand dispozitive
integrati in viata lor. mobile in locul caietelor.

Instrumentele Web 2.0 sustin

Invatarea interactiva si stimuleaza

implicarea activa a elevilor.



Inteligenta Artificiala Realitatea Augmentata
(AD (AR)

Personalizeaza invatarea, Adaugi elemente digitale

ofera feedback instant in lumea reali




Vom explora cateva dintre cele mai inovatoare aplicatii

mobile care transforma modul in care invatam si exploram

lumea inconjuratoare. Aceste imstrumente stimuleaza
imaginatia s1 curiozitatea elevilor.
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- Animalis NG s ___._-- Creste implicarea elevilor

- Dinosaur 4D+; e 1RO * » si faciliteaza intelegerea
- Space 4D+. = # = conceptelor complexe.




Aceste aplicatii inovatoare capteaza atentia
elevilor, stimulandu-le curiozitatea si
angajamentul in procesul de invatare.

Fiecare elev poate explora in ritmul care 1 se
potriveste cel mai bine, incurajand invatarea
individualizata.

7.

Prin vizualizarea si interactiunea 3D,
elevil pot intelege mai bine concepte
complexe, dezvoltandu-si abilitatile de
gandire critica.

4.

Utilizarea acestor aplicatii transforma
procesul educational intr-o experienta
dinamica s1 captivanta, motivand elevii sa
fie mai angajati.



Incorporarea aplicatiilor in Utilizarea aplicatiilor in sesiuni de Familiarizarea elevilor cu

activitatile didactice pentru a grup, incurajand elevii sa tehnologiile inovatoare pentru
sporl intelegerea Interactioneze, sa comunice s1 sa  a-s1 dezvolta abilitati digitale
continuturilor si pentru a rezolve problemele impreuna. valoroase pentru viitor.

stimula creativitatea.



@ Aladapteazi continutul () Chatbot-urile ofers
la nevoile individuale ale suport pentru intrebari ¥

elevilor. S1 sarcini. \




Gut Ne UN Indets inte clation slerening
in yrour Al and beaidly codrertes.
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ey : : Gamma Al, Magic Slide, Tome
-
https://gamma.app/
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Magic School Al, Edu GPT
https://app.magicschool.ai/tools
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Canva Al, MidJourney, Bing Image Creator
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Sarcina Obiectiv

Creati un plan de lectie
care integreaza un elevilor si intelegerea

instrument Al sau AR. conceptelor complexe.

Prezentare

Impartasiti ideile cu colegii si discutati potentialele beneficii.
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